Использование PowerEditor
PowerEditor – это программа которая используется, для создания сложных индикаторов, studies, систем, и функций, а также изменять, то что уже существует или в рамках TradeStation или предлагаемые поставщиком разрешения.

Некоторые из задач, которые Вы можете исполнять в PowerEditor, могут также быть выполнены в QuickEditor, которая является доступной с TradeStation. Однако, цель QuickEditor состоит в том, чтобы позволить Вам создавать простые методы анализа, и поэтому содержит некоторые ограничения. С другой стороны цель PowerEditor, , состоит в том, чтобы позволить Вам писать более мощные и гибкие индикаторы, studies, системы, и функции.

PowerEditor прост использовать, и пользователи, кто знакомы с любым типом программы обработки текстов, будет иметь небольшую трудность, работающую в PowerEditor.

Старт и Переход к PowerEditor 

Вы можете начинать PowerEditor двумя различными способами, или непосредственно от Окон или через приложениеOmega Reseach типа TradeStation или одного из Omega Servers. Этот раздел объясняет как доступу PowerEditor обоими способами, и как к exitу PowerEditor или скачок к другому заявлению(применению).

Старт PowerEditor
К доступу PowerEditor непосредственно от Окон, следуйте за этими руководствами(направлениями):

В Окнах 95, используйте Начало - Программы - Omega Исследование - PowerEditor последовательность меню. 

В Окнах 3.1, войдите В менеджера Программы, и двойной - щелкните на PowerEditor изображении, расположенном в группе Omega Reseach.

К доступу PowerEditor через другое приложениеOmega Reseach, щелкните на GoTo Редакторе изображением, расположенным в Omega бар е изображения заявлений(применений).

Переход к PowerEditor
К exitу PowerEditor, используйте Картотеку - последовательность меню Exitа, или щелкните на Closeй кнопке (X) в высшем правильном угле главного PowerEditor окна. 

Скачок к Другому Заявлению(применению)

Вы можете exit PowerEditor полностью, или Вы можете подскакивать к другому заявлению(применению) Omega Reseach. Чтобы подскакивать к TradeStation, используйте Инструменты - GoTo TradeStation выбор(опцион). Чтобы подскакивать к Omega Server, используйте Инструменты - GoTo Server выбор(опцион). 

Щелчок на любом выборе(опционе) быстро подскакивает Вы к определенному заявлению(применению). Если TradeStation уже течет, то этот выбор просто приносит это к переднему плану. Если TradeStation не течет, этот выбор будет управлять программой и принесет это к переднему плану. Конечно, чтобы управлять TradeStation, Вы сначала должны иметь Omega Server управлением, и это применяется(обращается) при скачке к TradeStation от другого заявления(применения).

Заметьте: GoTo TradeStation и GoTo Server опционы оба имеют сокращенные ключи. Чтобы подскакивать к TradeStation, нажмите F11 ключ. Чтобы подскакивать к Omega Server, нажмите F10 ключ.

Использование Основных PowerEditor Пунктов(изделий) Меню 

Меню Картотеки позволяет Вам создавать новые studies, системы, и функции также как открытые существующие studies, системы, и функции, чтобы редактировать их. 

Меню Картотеки также содержит пункты(изделия) меню, которые позволяют пользователю печатать из, удалять, защищать, проверять, и переименовывать методы анализа. Когда Вы начинаете PowerEditor, некоторые команды в меню Картотеки будут grayed-out. Или однажды новая картотека создан, или существующий открылся, grayed-out пункты(изделия) меню станут доступными. Этот раздел объясняет главные команды PowerEditor и пункты(изделия) меню также как концепцию PowerEditor судебного архива или окон. 

Понимание PowerEditor Окна

Когда studies, системы, или функции создаются или отредактированы, они приложены внутри окна. Редактирующееся меню используется, чтобы делать изменения к активному окну. Активное окно может различаться от всех других open окон, потому что граница - различная видимость или оттенок чем все другие. Если не имеется никаких open окон, Редактирующееся меню не представлено.

Много раз при изменении существующих studies, систем, или функций, некоторые утверждения должны быть найдены быстро. Находящиеся опционы на Редактирующемся меню могут использоваться для только этой цели. Это позволяет пользователям напечатать в слове или последовательности слов, для которых они смотрят. Заменяющийся выбор начнется с вершины текста, ища текст обыска, и заменит это заменяющимся текстом. 

Начиная с больше чем одно studies, система или функция может быть открыта сразу, становится важно устроить окна, так что они весь видимы. Это делает легким выбрать окно, на которое будут работать затем. Меню Окна обеспечивает выборы, чтобы совершить эту задачу. Еще раз, если не имеется никаких studies, систем, или open функций, меню Окна не представлено. Если больше чем одно окно открыты, окна могут быть устроены следующими способами:

ВЫБОР(ОПЦИОН)
ОПИСАНИЕ

Устройте Все:
Показывает все окна в стеклах равняться-размера, с активным окном на левой стороне или верхнем левом угле в зависимости от числа окон.

Договоритесь Горизонтально:
Показывает окна в горизонтальных, равняться-размера стеклах. Активное окно появляется наверху.

Договоритесь Вертикально:
Показывает все окна в вертикальных стеклах равняться-размера с активным окном в левом.

Каскад:
Показывает все окна в стеклах равняться-размера в диагонали, накладывающейся на моду с активным окном во фронте. Бар а Заглавия(права собственности) для каждого окна показана.

Close Все:
Закрывает все открытые окна

Array Open Окон:
Вносит в array открытые окна, с контрольной меткой рядом с в настоящее время активным окном. Щелкните на окне, которое Вы хотите делать активным и приносить к центру деятельности.

Экономия Вашей Работы

При письме или изменении изучения, системы, или функции, пользователи будут хотеть убедиться, что экономили(спасли) их работу. Каждый раз работа проверена успешно, это автоматически сэкономлено(спасено). Много раз, однако, техника анализа не может быть готова к проверке, все же эта работа будет должна быть сэкономлена(спасен).

Экономящийся(спасающийся) выбор(опцион) не будет показан до изучения, система, или функция отредактирована или создана. Чтобы экономить(спасать) любые изменения(замены) к существующей технике анализа или экономить(спасать) новую технику анализа, используйте следующие руководства(направления):

1. Делать желательное окно активным,  щелкая на заголовке(надписи) окна (окно, содержащее технику анализа, которая будет сэкономлена(спасена)).

2. Использовать Файлы - Экономит последовательность меню, чтобы экономить технику анализа.

Важное Примечание: Если Вы редактируете технику анализа, которая была создана в QuickEditor, и-или экономить(спасать) это в PowerEditor, Вы больше не будете способны редактировать это, используя QuickEditor.

Закрытие Активного Окна

Когда пользователи больше не работают с окном, они будут хотеть закрыть это, чтобы создать место для других окон. Эта задача выполнена с Близким выбором(опционом) от меню Картотеки. 

Картотека - Близкий выбор меню не будет показан до изучения, система, или функция открыта или создана. Чтобы закрывать активное studies, система, или функционировать, следует за этими руководствами(направлениями):

1. Делать желательную технику анализа активной,  щелкая на любой части окна.

2. Использовать Картотеку - Близкая последовательность меню. Если техника анализа была изменена, или не была проверена или сэкономлена(спасена) в случае недавно созданных методов анализа, PowerEditor спросит, если техника анализа должна быть сэкономлена(спасен).

3. Щелкнуть на Да, чтобы экономить(спасти); щелкните на No, чтобы прервать действие. 

Активное окно будет закрыто. Если любые другие окна открыты, одни из них станет новым активным окном.

Использование Редактирующегося Меню

Пункты(изделия) на Редактирующемся меню позволяют Вам управлять текстом в пределах активного окна PowerEditor. Каждый значение меню описан ниже:

Аннулировать. Отбор Аннулирующегося выбора(опциона) будет реверсировать все изменения(замены), сделанные в последнем(прошлом) действии редактирования. 

Снижение. Выдвиньте на первый план долю текста, который будет удален (снижение) от активного окна. Тогда, использование Редактирующийся - последовательность меню Снижения. Текст, который был удален, может тогда приклеиваться в другое окно. 

Копия. Выбор(опцион) Копии делает копию выдвинутого на первый план текста в активном окне. Текст, который копировался, может тогда приклеиваться в другое окно. Чтобы исполнять(казнить) команду Копии, используйте Редактирующийся - последовательность меню Копии. 

Паста. Использование Редактирующегося - последовательность меню Пасты передаст текст, запасенный в Clipboard (или от Снижения или Копировать действие) к активному окну на экране. Местоположение переданного(перемещенного) текста будет определено положением(позицией) курсора в активном окне.  

Ясный. Выдвиньте на первый план долю текста, который будет удален (очищенный) от активного окна. Тогда использование Редактирующийся - Ясная последовательность меню. Текст, который был очищен, не размещается в Окнах Clipboard и не может поэтому приклеиваться в к другому окну или заявлению(применению).

Выбор Все. Выберите Выбор Все, чтобы выдвинуть на первый план весь текст активного окна. Тогда, если желательно, щелкните на одном из,  чтобы другой редактировать опционы типа Снижения или Копии.

Найти. Позволяет Вам найти вереницу(нить) текста в активном окне. Вы можете определять руководство(направление) обыска, или Вниз, искать ли целое слово только и делать ли случай обыска чувствительным.  

Найдите Затем. Как только Вы определили критерии обыска, использующие Находящийся выбор(опцион), Вы можете использовать этот выбор(опцион), чтобы найти следующее возникновение вереницы(нити) текста. 

Найдите Предыдущим. Как только Вы определили критерии обыска, использующие Находящийся выбор(опцион), Вы можете использовать этот выбор(опцион), чтобы найти предыдущее возникновение вереницы(нити) текста.

Заменить. Позволяет Вам найти вереницу(нить) текста в активном окне и заменять это другой вереницей(нитью) текста. Вы можете определять руководство(направление) обыска, или Вниз, искать ли целое слово только и делать ли случай обыска чувствительным.

Создание Новых Studies, Систем, и Функций 

Studies - установление к TradeStation, чтобы готовить или составить математическую формулировку специфическим способом. Техника анализа создает визуальный plot на окне диаграммы. Plot техники анализа может иметь различные типы, типа линии, histogram, пункта(точки), или креста. Информация, которая подготовлена и путь, в, который это показано,  определена пользователем или когда техника анализа написана, отредактирована, или подготовлена в программе наброска. Studies могут быть индикаторы, ShowMes или PaintBars.

Система разработана(предназначена), чтобы войти и в exit рынок, основанный на некоторых правилах. Система - техника анализа, которая исторически проверит эти правила и уведомит(будет советовать) пользователя, если он или она извлекла прибыль бы или потеряла материально. Кроме того, система вызовет, покупают, продают, и exit заказывает, чтобы получить пользователя в, и из рынка на основании " помечают,  помечают ". Прибыль / потеря для всех open положений(позиций) будет тогда проверена, обновляя каждый раз новый помечают, заходит.

Функция обеспечивает сокращенным некоторым из пользовательских наиболее обычно используемые математические вычисления, формулировки или значения. Вместо печатания этих вычислений, формулировок или стоимостей(значений) непрерывно, Вы можете использовать функцию и напечатать это только однажды. Если результаты функции должны быть включены в любое studies, систему, или другую функцию, они могут быть восстановлены,  используя имя функции. 

Шаги, вовлеченные в создание индикатора, изучения, системы или функции:  

1. Тип от имени нового индикатора, изучения, системы или функции

2. Тип в тексте индикатора, изучения, системы или функции

3. Проверить вашу работу (чтобы удостовериться текст, который Вы напечатали, находится в правильном Легком формате Языка)

4. Определить свойства

Печатание в Новом Тексте 

Чтобы создавать индикатор, studies, систему или функцию, Вы должны сначала создать новое окно. Тогда, как только Вы выбираете вид техники анализа, чтобы создать, незаполненное окно, будет кажется, для Вас работает в. Используйте следующие шаги, чтобы создать технику анализа:

1. Использовать Картотеку - Новая последовательность меню к доступу Новый диалог.

2. Щелкнуть на кнопке радио затем техники анализа, которую Вы хотите создать.

3. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой к доступу Создающийся диалог техники анализа. 

Напечатайте имя техники анализа в Индикаторе, редактируют коробку (или другая техника анализа, в зависимости от которого типа Вы создаете).  

4. Щелкнуть в Счетах, редактируют коробку, и тип в любых счетах, которые помогут Вам в идентификации этого индикатора, или другой техники анализа, сразу.

5. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы произвести окно Индикатора.

6. Напечатать правила техники анализа в незаполненное окно.

7. Использовать Картотеку - Проверяют последовательность меню, чтобы проверить недавно созданную технику анализа или нажимать F3 на вашей клавиатуре. Подтверждение(проверка) техники анализа будет также экономить(спасать) технику анализа. Эта команда гарантирует, что текст, который Вы напечатали, находится в правильном Легком формате Языка.

Если никакие ошибки не найдены, слово Превосходный будет появляться в окне. 

Если имеется ошибка, PowerEditor идентифицирует тип найденной ошибки. Когда ХОРОШО кнопкой щелкают, Вы, курсор будет размещаться в точном местоположении ошибки. 

Вы должны теперь определить свойства, которые урегулированы по-другому в зависимости от типа методов анализа, с которыми пользователь работает.

Определение Свойств Изучения, Системы, или Функции 

При использовании Картотеки - последовательность меню Свойств приносит пользователю к различным выборам установки(урегулирования) в зависимости от того, содержит ли активное окно индикатор, PaintBar, ShowMe, систему, или функцию.

Выбор(опцион) Свойств не будет видим, пока индикатор, studies, система, или функция не открыта или создана. Выборы, сделанные с выбором(опционом) Свойств станут урегулированием неплатежа для техники анализа, когда это применяется к диаграмме в TradeStation.

Свойства Индикатора 

Чтобы урегулировать свойства для индикатора, который редактируется, или изменятьустановку(урегулирование) неплатежа для будущих индикаторов, следуют за инструкциями ниже:

1. Делать окно, которое содержит индикатор, чей значения Вы хотят редактировать активный,  щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - последовательность меню Свойств, чтобы произвести диалог Свойств Индикатора.

3. Щелкнуть счетом Свойств к доступу диалог Свойств. Диалог Свойств используется, чтобы редактировать Номер изучения бар ,  сошлется на установку(урегулирование) и активизировать или дезактивировать studies от обновления на каждом, чтобы пометить. Это также используется, чтобы позволить тревоги и Опытный Комментарий.

ИзменятьНомер изучения бар  сошлется на установку(урегулирование), щелкнет кнопкой радио Авто - обнаружил или Пользователем указанный выбор(опцион). Если Вы выбираете Пользователя указанный выбор(опцион), щелкаете в,  чтобы редактировать коробку, удалите текущую значение и тип в стоимости восстановления. 

Щелкните Позволяющейся Аварийной кнопкой радио, чтобы позволить слышимую и-или визуальную тревогу (обеспечил, ваша техника анализа содержит текст, необходимый вызвать тревогу).

Щелкните studiesм Модернизации, оценивают каждый, чтобы пометить кнопку радио, чтобы позволить технике анализа анализировать данные относительно основания " помечают,  помечают ".

4. Кнопка Неплатежа Набора берет значения, только отобранные и делает их урегулированием неплатежа для любых индикаторов, созданных от того пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие индикаторы, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

5. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращаться PowerEditor главному окну или идти Ступать 6, чтобы делать изменения(замены) к стилю индикатора. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить любые изменения(замены) и возвращаться PowerEditor главному окну.

6. Щелкнуть счетом Стиля к доступу диалог Стиля. Диалог Стиля используется, чтобы изменить видимость, стиль, ручку, и ширину линии (й) plot активного индикатора или изменятьурегулирование неплатежа. 

7. Plot Изучения редактировать раздел диалога Стиля вносит в array plotы, содержащиеся в пределах индикатора. Изменятьспецифический plot щелкают кнопкой радио, которая соответствуетplotу, который Вы хотите редактировать. Окно предварительного просмотра позволяет Вам видеть путь plot, показанный на окне диаграммы. 

Используйте Видимость, Тип, Ручку и снижение Ширины вниз списков, чтобы делать желательные изменения(замены).

8. Щелкнуть кнопкой Неплатежа Набора, чтобы делать недавно отобранные значения урегулированием неплатежа для любых индикаторов, созданных от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие индикаторы, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

9. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно или использовать Шаг 10, чтобы делать изменения(замены) к вычислению индикатора. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно.

10. Щелкнуть счетом Вычисления, чтобы произвести диалог Вычисления. Диалог Вычисления используется, чтобы изменить вычисление индикатора. Это критическое к занятиям(изучениям) масштаба правильно. Если вычисление неправильно, plot не может быть показан должным образом или не может даже быть видим на экране. Щелкните на желательной кнопке выбора(опциона). 

11. Щелкнуть кнопкой Неплатежа Набора, чтобы делать значения, только выбрал урегулирование неплатежа для любых индикаторов, созданных от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие индикаторы, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

12. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены), zвозвращают Omega PowerEditor главное окно. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно.

ShowMe Изучают Свойства 

Урегулировать свойства для ShowMe в активном окне или изменятьустановку(урегулирование) неплатежа для всего ShowMe (s) созданный от этого пункта(точки) вперед следуют за инструкциями ниже.

1. Делать окно, которое содержит studies ShowMe, чей значения Вы хотят редактировать активный,  щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - последовательность меню Свойств, чтобы произвести диалог Свойств.

3. Щелкнуть счетом Свойств, чтобы произвести диалог Свойств. Диалог Свойств используется, чтобы редактировать Число бар , необходимых, чтобы вычислить установку(урегулирование) изучения и активизировать или дезактивировать studies от обновления на каждом, чтобы пометиться. Диалог Свойств также используется, чтобы позволить Опытный Комментарий и позволять тревоги. 

4. ИзменятьНомер изучения бар  сошлется на установку(урегулирование), щелкнет кнопкой радио Авто - обнаружил или Пользователем указанный выбор(опцион), чтобы позволить это. Если Вы выбираете Пользователя, указанный выбор(опцион) щелкает в,  чтобы редактировать коробку, удалять текущую значение и тип в стоимости восстановления. Для большего количества информации относительно Номера изучения бар  сошлется на установку(урегулирование), обратится(отнесется) к Руководству пользователя.

Щелкните Позволяющейся Аварийной кнопкой радио, чтобы позволить слышимую и-или визуальную тревогу (обеспечил, ваша техника анализа содержит текст, необходимый вызвать тревогу).

Щелкните studiesм Модернизации, оценивают каждый, чтобы пометить кнопку радио, чтобы позволить технике анализа анализировать данные относительно основания " помечают,  помечают ". 

Кнопка Неплатежа Набора берет значения, только отобранные и делает их урегулированием неплатежа для любого ShowMe, созданного от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие studies ShowMe, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

5. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращаться PowerEditor главному окну или идти Ступать 6, чтобы делать изменения(замены) к стилю ShowMe. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращаться PowerEditor главному окну.

6. Щелкнуть счетом Стиля, чтобы произвести диалог Стиля. Диалог Стиля используется, чтобы изменить видимость, стиль, ручку, и ширину линии plot для активного ShowMe или изменятьурегулирование неплатежа. 

Plot Изучения редактировать раздел диалога Стиля вносит в array plotы, содержащиеся в пределах изучения ShowMe. Изменятьспецифический plot щелкают кнопкой радио, которая соответствуетplotу, который Вы хотите редактировать. Окно предварительного просмотра позволяет Вам видеть путь plot, показанный на окне диаграммы. 

Используйте Видимость, Тип, Ручку и снижение Ширины вниз списков, чтобы делать желательные изменения(замены).

Щелкните кнопкой Неплатежа Набора, чтобы делать недавно отобранные значения урегулированием неплатежа для любого ShowMe, созданного от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие studies ShowMe, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

7. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно.

PaintBar Изучают Свойства 

Урегулировать свойства для PaintBar в активном окне, или изменятьустановку(урегулирование) неплатежа для всего PaintBar (s) созданный от того пункта(точки) вперед, следуют за инструкциями ниже.

1. Делать окно, которое содержит studies PaintBar, чей значения Вы хотят редактировать активный,  щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - последовательность меню Свойств, чтобы произвести диалог Свойств.

3. Щелкнуть счетом Свойств, чтобы произвести диалог Свойств. Диалог Свойств используется, чтобы редактировать Число бар , необходимых, чтобы вычислить установку(урегулирование) изучения и активизировать или дезактивировать studies от обновления на каждом, чтобы пометиться. Это также используется, чтобы позволить тревоги и Опытный Комментарий.  

ИзменятьНомер изучения бар  сошлется на установку(урегулирование), щелкнет кнопкой радио Авто - обнаружил или Пользователем указанный выбор(опцион), чтобы позволить это. Если Вы выбираете Пользователя, указанный выбор(опцион) щелкает в,  чтобы редактировать коробку, удалять текущую значение и тип в стоимости восстановления. 

Щелкните Позволяющейся Аварийной кнопкой радио, чтобы позволить слышимую и-или визуальную тревогу (обеспечил, ваша техника анализа содержит текст, необходимый вызвать тревогу).

Щелкните studiesм Модернизации, оценивают каждый, чтобы пометить кнопку радио, чтобы позволить технике анализа анализировать данные относительно основания " помечают,  помечают ".

4. Кнопка Неплатежа Набора берет значения, только отобранные и делает их урегулированием неплатежа для любого PaintBar, созданного от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие studies PaintBar, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

5. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно или идти Ступать 6, чтобы делать изменения(замены) к стилю PaintBar. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращаться PowerEditor главному окну.

6. Щелкнуть счетом Стиля, чтобы произвести диалог Стиля. Диалог Стиля используется, чтобы изменить видимость, ручку, и ширину линии plot для активного PaintBar или изменятьурегулирование неплатежа

Plot Изучения редактировать раздел диалога Стиля вносит в array plotы, содержащиеся в пределах изучения PaintBar. Изменятьспецифический plot щелкают кнопкой радио, которая соответствуетplotу, который Вы хотите редактировать. Окно предварительного просмотра позволяет Вам видеть путь plot, показанный на окне диаграммы. 

Используйте Видимость, Ручку и снижение Ширины вниз списков, чтобы делать желательные изменения(замены).

7. Щелкнуть кнопкой Неплатежа Набора, чтобы делать недавно отобранные значения урегулированием неплатежа для любого PaintBar, созданного от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакие studies PaintBar, созданные до отбора кнопки Неплатежа Набора.

8. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно.

Свойства Системы 

Урегулировать свойства для системы в активном окне, или изменятьустановку(урегулирование) неплатежа для всей системы (), созданной от того пункта(точки) вперед, следуют за инструкциями ниже.

1. Делать окно, которое содержит систему, чей значения Вы хотят редактировать активный,  щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - меню Свойств к доступу диалог Свойств Системы. 

3. Щелкнуть счетом Свойств, чтобы произвести диалог Свойств, если это не уже доступно. 

Диалог Свойств используется, чтобы редактировать урегулирование пирамиды, опционы входа, Число бар , необходимых, чтобы вычислить studies, позволять комментарий, производить торговые заказы относительно следующей бары, и урегулировать урегулирование неплатежа для любой системы, созданной от этого пункта(точки) вперед.

4. В разделах Возведения пирамиды выбирают соответствующую установку(урегулирование) для того, ли позволить множественные вхождения. Выборы - Не позволяют множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении), Позволяют множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении) различными сигналами входа и Позволяют множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении) тем же самый и различными сигналами входа

Когда имеются множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении), пользователь может масштаб в или масштаб из положения(позиции). Рассмотрите этот пример вычисления в и из положения(позиции):

Покупайте 1 контракт

Покупайте 2 контракта

Покупайте 2 контракта

ExitLong 2 контракта

Покупайте 1 контракт

Чтобы закрыться из положения(позиции), сколько контрактов этот пользователь нуждались бы к ExitLong? Общее количество 6 контрактов было куплено, но только два контракта вышли. Четыре дополнительных контракта нуждались бы к exitу закрыться из положения(позиции).

Всякий раз, когда из части положения(позиции) exitят, TradeStation предполагает, из контрактов exitят в заказе(порядке), в котором они надевали - Первым прибыл - первым обслужен.

В примере выше, exit двух контрактов был бы exit один контракт, купленный в торговле * 1, и один из двух контрактов, купленных в торговле * 2. Таким образом, единственное(отдельное) положение(позиция) может иметь множественные отрасли(продажи).

Диалог Свойств Системы позволяет пользователю управлять вычислением в положение(позицию). Путь,  которым сигналы exitа написаны,  определит если их масштаб из положения(позиции).  

Если Не позволите множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении),  отобран, пользователь будет не масштаб в положение(позицию). Как только длинное(длительное) или короткое положение(позиция) принято, TradeStation будет только брать заказы отмены или exit.

Если Позволяют множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении) различными сигналами входа,  отобран, пользователь будет только масштаб в положение(позицию), если другой сигнал входа другой чем сигнал входа, который вступил в текущую торговлю,  поражен.

Если Позволяют множественные вхождения в том же самом руководстве(направлении),  тот же самый и различные сигналы входа отобран, пользователь будет масштаб в положение(позицию), если или тот же самый сигнал входа поражен снова или если различный сигнал входа поражен.

Отбор или последних двух опционов, и в зависимости от логики правил системы, может кончаться X номером,  buy или вхождения прежде, чем продающийся или exit сталкивается. Таким образом, система могла бы покупать, покупать снова, покупать третий раз, и покупать X число времен перед продажей или переходом даже однажды.

5. В разделе Выбора(опциона) Входа, определите число open вхождений для каждого положения(позиции) и числа контрактов или акций для каждого положения(позиции). Максимум Открывается, вхождения за установку(урегулирование) положения(позиции) обращаются(относятся) к общему количеству open положений(позиций), доступных в любой момент. Безусловный максимум - 50. Максимальные Вхождения / доли за установку(урегулирование) положения(позиции) обращаются(относятся) к общему количеству контрактов / акций, которые приобретены в любой момент. Установка(урегулирование) неплатежа - 65,000. 

6. Чтобы автоматизировать систему, убедитесь, что разместили контрольную метку внутри Производящихся торговых заказов относительно следующей коробки чека бары. TradeStation будет тогда контролировать, эта система на основании " помечает,  помечают ", производя заказы в реальном масштабе времени как необходимо. Поскольку рыночные изменения(замены) и заказы должны разместиться или отменен, сигнал произойдет через и визуальные и слышимые тревоги. Окна Автоматизации Системы (Система Открытое Положение(позиция), Система, активные Заказы, Выполненные заказы Системы, и Система Отменили Заказы) покажут всю деятельность, созданную системой.

7. Чтобы изменятьЧисло бар , необходимых, чтобы вычислить установку(урегулирование) изучения, щелкните Авто - обнаруживаемый или Пользователь указанной кнопкой радио, чтобы позволить это. Если Вы выбираете Авто - обнаруженный выбор(опцион) TradeStation,  автоматически определит правильное число бар , необходимых, чтобы вычислить studies. Если Вы выбираете Пользователя указанный выбор(опцион), щелкаете в,  чтобы редактировать коробку, удалите текущую значение и тип в стоимости восстановления. Для большего количества информации относительно Числа бар , необходимых вычислять установку(урегулирование) изучения, консультируйтесь с руководством пользователя.

8. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно или использовать Шаг 9, чтобы делать изменения(замены) на остановки системы. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращать Omega PowerEditor главное окно.

9. Щелкнуть счетом Остановок, чтобы произвести диалог Остановок. Диалог Остановок используется, чтобы редактировать Встроенные Остановки. 

TradeStation имеет несколько общих встроенных остановок для пользовательского удобства. Эти остановки могут легко быть изменены(заменены). Пользователи могут также писать их собственные сигналы exitа внутри их систем. Чтобы активизировать остановку, разместите контрольную метку в коробку чека рядом с желательной остановкой. Щелкните внутри передачи, редактируют коробку и тип в номере, который представит остановку.  

10. Щелкнуть кнопкой Неплатежа Набора, чтобы брать эти остановки и их значения и делает их урегулированием неплатежа для любой системы, созданной от этого пункта(точки) на. Это не будет затрагивать никакую систему, созданную до отбора кнопки Неплатежа Набора.

11. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) к активной системе, также как изменяется к стоимостям(значениям) неплатежа и возвращению(доходу) к PowerEditor главному окну. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы отменить все изменения(замены) и возвращаться PowerEditor главному окну.

Свойства Функции

Урегулировать свойства функции в активном окне, или изменятьустановку(урегулирование) неплатежа для всех функций (й), созданных от того пункта(точки) вперед, следуют за инструкциями ниже.

1. Делать окно, которое содержит функцию, которую Вы хотите редактировать активный, щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - последовательность меню Свойств, чтобы произвести диалог Свойств Функции.

3. Возвращение(доход) и Счета редактирует коробки,  обеспечиваются так, чтобы пользователь мог включать комментарии и примеры относительно цели функции для будущей ссылки(рекомендации).

4. В разделе Типа Возвращения(дохода) щелкают кнопкой радио, которая соответствуетправильному типу функции. Опционы Числовые, TrueFalse и Вереница(нить). 

5. В разделе Хранения Функции щелкают кнопкой радио, которая соответствуетправильному типу функции. Опционы Авто, обнаруживают, Простой и Ряд. Иметь TradeStation делают определение(намерение), щелкают на Авто, обнаруживают. Авто обнаруживают - рекомендуемая установка(урегулирование).

6. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) все изменения(замены) к активной функции и возвращать Omega PowerEditor главное окно. Щелкните Отменяющейся кнопкой команды, чтобы аннулировать изменения(замены).

Использование Функций в Методах Анализа 

Приклеивать функцию в написываемое правило:

1. Использовать Инструменты - последовательность меню Волшебника Функции, чтобы произвести Волшебника Функции для PowerEditor диалога. Array типов функции показан под разделом Категории.

2. Щелкнуть на желательном типе функции. Все функции, секретные под отобранным типом функции показаны. Заметьте, что на дне диалога Волшебника Функции, информация представлена касающийся выдвинутой на первый план функции. Это включает то, что функция возвратится, inputs функции, и пример.

3. Щелкнуть на функции, которую Вы хотите приклеить в к вашей технике анализа, чтобы выдвинуть на первый план это.

4. Щелкнуть кнопкой Пасты. 

Имя функции будет приклеиваться в активного редактора окно в положении(позиции) курсора. Inputs функции могут тогда быть отредактированы, чтобы выполнить(встретить) пользовательские требования. Только одна функция может приклеиваться одновременно, но так много функций по мере необходимости могут быть часть кодекса системы или изучения.

Обнаружение и Замена Текста в Активном Окне 

Поскольку пользователи пишут более сложные(искушенные) и более длинные studies, системы, и функции, они будут хотеть быть способными найти ключевые слова или фразы в тексте. Будут также иметься случаи(инстанции), когда будет иметься одно ключевое слово, типа переменного названия(имени), которое должно быть изменено(заменен) повсюду текста. Эта задача может быть выполнена через Находящийся и Находящиеся / заменяющиеся команды под Редактирующимся меню.

Найти. Отбор Находящейся команды покажет диалог, который позволяет пользователю входить в слово или фразу, которую нужно разыскивать.  

PowerEditor может быть конфигурирован, чтобы Соответствовать, целое излагает только (в противоположность веренице(нити) символов текста) или искать точное состязание(спичку) верхних и более низких символов случая. Или Вниз мая также, быть отобрано, чтобы определить руководство(направление), в котором обыск перейдет.

Найдите Затем. Находящаяся Следующая команда позволяет пользователю находить следующее возникновение выдвинутого на первый план текста. Нажмите F4 ключ на клавиатуре, чтобы совершить ту же самую задачу.

Предыдущий. Предыдущая команда позволяет пользователю находить предыдущее возникновение выдвинутого на первый план текста. Нажмите F5 ключ на клавиатуре, чтобы совершить ту же самую задачу.

Заменить. Заменяющаяся команда производит Заменяющийся диалог и позволяет пользователю находить " вереница(нить) обыска " и выборочно заменять, это с " заменяет вереницу(нить). " Нажмите CTRL + R ключи на клавиатуре, чтобы совершить ту же самую задачу.

Защита Письменного Материала 

Выберите Защищающийся выбор(опцион), чтобы создать пароль, чтобы защитить технику анализа, которую Вы написали. Помните этот пароль, потому что, как только текст для техники анализа защищен с паролем, Вы не можете доступ это без пароля. Защищающийся выбор меню не видим, пока studies, система, или функция не открыта или создана. Чтобы защищать технику анализа, используйте следующие руководства(направления):

1. Делать окно, которое содержит технику анализа, активную,  щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - Защищают последовательность меню, чтобы произвести диалог Пароля.

3. Вспыхивающий курсор будет появляться во Входящемся Пароле, редактируют коробку. Тип в пароле, затем щелкает ХОРОШО командованной кнопкой, чтобы защитить активную технику анализа, или щелкает Отменяющейся кнопкой, чтобы прекратить процесс.

4. Когда Вы щелкаете ХОРОШО, PowerEditor просит, чтобы Вы повторно  вошли в пароль для проверки. Напечатайте это в, затем щелкните ХОРОШО.  

Если пароль, который был повторно  введен сделки первоначальный пароль, активная техника анализа,  защищен. 

Если пароль, который повторно  введен, не соответствует, коробка диалога уведомления будет появляться. Щелкните ХОРОШО кнопкой, чтобы возвратиться первоначальному диалогу Пароля, и заново исполнять(казнить) Шаги 3 и 4.

Как только техника анализа защищена, замок будет появляться рядом с названием(именем) техники анализа в бар е заглавия(права собственности).  

Когда попытка сделана, чтобы возобновить защищенную технику анализа, PowerEditor будет просить о пароле. Если пароль неправилен, картотека не будет открыта. Известите, что, когда защищенная техника анализа активна, Защищающийся выбор(опцион) в меню Картотеки изменяется, чтобы Незащитить. Чтобы незащищать защищенную технику анализа, делайте защищенную картотеку активной, и используйте Картотеку - Незащищают последовательность меню. Замок будет удален, и картотека будет незащищенна. Заново Проверите технику анализа, чтобы экономить(спасти) изменение(замену).

Изменение Существующего Изучения, Системы или Функции 

Однажды studies, система, или функция была создана, проверена и сэкономлена(спасена), это добавлено к соответствующей библиотеке. Чтобы рассмотреть и-или изменять studies, систему или функцию, Вы должны сначала открыть это. Следуйте за инструкциями ниже, чтобы открыть существующую технику анализа. Инструкции - для всех методов анализа.

1. Использовать Картотеку - Открытая последовательность меню, чтобы произвести Open диалог Картотеки.

2. Щелкнуть на счете техники анализа, Вы хотите zоткрыть, например Индикатор. Выборы - Индикатор, ShowMe, PaintBar, Система и Функция.

3. Использовать бары пометки, чтобы расположить технику анализа, которая будет открыта.

4. Щелкнуть техникой анализа или методами, Вы хотите открыться, чтобы выдвинуть на первый план их. 

5. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы открыть методы анализа. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы прекратить процесс открытия.

Окно будет появляться, содержащий правила для техники анализа, которую Вы выдвинули на первый план. Если Вы выбрали больше чем одна техника анализа, чтобы открыться, больше чем одно окно будут появляться.

Заметьте: Некоторые функции читаются только; Вы не можете изменять их. Функции, которые являются читал - только,  обозначены с письмом R.

Копирование Изучения, Системы, или Функции 

Много раз, пользователи могут хотеть развить новую технику анализа, используя многое из Легкого текста Языка, найденного в существующем изучении, системе или функции. Копия и опционы Пасты может использоваться, чтобы копировать все или часть Легкого текста Языка существующего изучения, системы или функции. Копируемый текст может тогда приклеиваться в другое окно и использоваться в различной технике анализа. Вы можете также использовать Экономящийся(спасающийся) Как выбор меню, чтобы экономить(спасти) технику анализа под новым названием(именем).  

Как с Экономящимся(спасающимся) выбором(опционом), Экономящийся(спасающийся), поскольку выбор(опцион) не будет видим, пока studies, система, или функция не открыта или создана. Если читающаяся - только функция активна, Экономится(спасается), поскольку выбор(опцион) будет grayed из того, потому что читал - только функционирует, не может быть изменен. Функции, которые являются читал - только,  обозначены с письмом R.

Использовать Экономящийся(спасающийся) Как выбор(опцион) на активном окне:

1. Делать окно, содержащее технику анализа, активную,  щелкая на этом.

2. Использовать Картотеку - Экономят(спасают) Как последовательность меню, чтобы произвести Экономящееся(спасающееся) Текущее Studies как диалог.

3. Тип на новое имя.

4. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы исполнить(казнить) команду. Щелкните Отменяющейся кнопкой, чтобы прекратить процесс. 

Как только ХОРОШО кнопка отобрана, PowerEditor будет делать дубликат из активной техники анализа под отобранным названием(именем).

Изменение(замена) Названия(имени) Изучения, Системы, или Функции 

Переименовывающаяся кнопка используется, чтобы переименовать технику анализа или изменятьсчета на существующей картотеке. Как только картотека была переименована, старое имя будет заменено новым названием(именем) библиотека отобранной техники анализа.

1. Использовать Картотеку - Открытая последовательность меню, чтобы произвести Open диалог Картотеки.

2. Щелкнуть счетом, который соответствуеттипу техники анализа, которую Вы хотите переименовать. 

3. Щелкнуть техникой анализа, что Вы хотите переименовать, чтобы выдвинуть на первый план это. Чтобы выбирать больше чем одна техника анализа, поддержите на нужном уровне CTRL ключ, поскольку Вы щелкаете на технике анализа.

4. Щелкнуть Переименовывающейся кнопкой, чтобы произвести Переименовывающуюся Функцию (или другая техника анализа) диалог. 

Если Вы переименовываете больше чем одна техника анализа, Переименовывающийся диалог Функции будет произведен однажды для каждой техники анализа. Не используйте Никакую кнопку, когда Вы не хотите переименовать технику анализа, в настоящее время показанную в Переименовывающемся диалоге. Переименовывающийся диалог изменится, чтобы содержать следующую технику анализа, которую Вы выдвинули на первый план.

Тип на новое имя техники анализа. 

Делать изменения(замены) к счетам двигаются,  курсор в Счета редактирует коробку, удаляет текущие счета и тип в новом тексте. 

5. Щелкнуть ХОРОШО кнопкой, чтобы экономить(спасти) изменения(замены), или щелкать Отменяющейся кнопкой, чтобы прерваться. 

Важный: Некоторые функции читаются только; Вы не можете переименовывать их. Функции, которые являются читал - только,  обозначены с письмом R.

Постоянно При удалении Техники Анализа 

Когда Вы больше не хотите хранить специфическое studies, систему или функцию, Вы можете удалять это. Специальная забота(осторожность) должна быть принята с этой командой, потому что, как только техника анализа была удалена, это не может быть восстановлено.  

Если один из методов анализа, которые прибыли с программой,  случайно удален, единственный способ восстановить это состоит в том, чтобы повторно  установить программу. Если пользовательская техника анализа случайно удалена, не имеется никакого способа восстановить это.

Чтобы удалять технику анализа постоянно, следуйте за этими руководствами(направлениями):

1. Использовать Картотеку - Открытая последовательность меню. Open диалог Картотеки показан с различными счетами: Индикатор, ShowMe, PaintBar, Система и Функция. 

2. Щелкнуть счетом, который соответствуеттипу техники анализа, которую Вы хотите удалить, чтобы делать это активным.

3. Щелкнуть техникой анализа, которую Вы хотите удалить, чтобы выдвинуть на первый план это. Выбирать больше чем одна техника анализа поддерживают на нужном уровне CTRL ключ, поскольку Вы щелкаете на технике анализа.

4. Щелкнуть Удаляющейся кнопкой. Это производит Удаляющийся диалог Подтверждения. 

Если Вы удаляете больше чем одна техника анализа, Удаляющийся диалог Подтверждения будет произведен однажды для каждой техники анализа. 

Не используйте Никакую кнопку, когда Вы не хотите удалить технику анализа, в настоящее время показанную в Удаляющемся диалоге Подтверждения. Удаляющийся диалог Подтверждения изменится, чтобы содержать следующую технику анализа, которую Вы выдвинули на первый план.

Используйте Да к Всей кнопке, когда Вы хотите удалить все методы анализа, Вы выдвинули на первый план без того, чтобы подтвердить каждый отдельно.

5. Щелкнуть ХОРОШО, чтобы удалить технику анализа, или щелкать Отменяющейся кнопкой, чтобы отказаться от стирания.

Заметьте: Некоторые функции - читал - только; Вы не можете удалять их. Когда Вы выдвигаете на первый план читающуюся - только функцию и щелкаете Удаляющейся кнопкой, Вы возвращены PowerEditor, и функция не удалена. Функции, которые являются читал - только,  обозначены с письмом R.

Formatting PowerEditor Окно 

Редактор диалог Опционов позволяет Вам изменить видимость фона(подготовки), видимость текста, шрифт и размер шрифта, используемый в PowerEditor. Это - также, где Вы изменяете(заменяете) пароль, который позволяет Вам доступ PowerEditor.

Изменения(замены) сделаны,  просматривая выборы и выдвигая на первый план соответствующий выбор. Все изменения(замены) видимы через коробку планировки наверху. Щелчок ХОРОШО кнопкой захватывает(запирает) в изменениях(заменах), которые были сделаны.

К доступу Редактор диалог Опционов, используйте Инструменты - последовательность меню Опционов.

Печать Техники Анализа 

Чтобы делать бумажную копию из техники анализа, включая функции, используйте выбор(опцион) Печати.

1. Использовать Картотеку - последовательность меню Печати. Вторичное меню появляется с выборами, активными или Другой. Чтобы печатать активную технику анализа, щелкните на Активном, печатать другую технику анализа, щелкните в Другой.

Если Активно отобран, диалог Печати произведен. Перескочите, чтобы Ступить 4.

ИЛИ

Если Другой отобран, диалог Судебного архива Печати показан с различными методами анализа: Индикатор, ShowMe, PaintBar, Система, и Функция.  

2. Щелкнуть счетом, который соответствуеттипу техники анализа, которую Вы хотите печатать.

3. Щелкнуть техникой анализа или методами, которые Вы хотите печатать, чтобы выдвинуть на первый план их.

4. Щелкнуть кнопкой Печати. 

PowerEditor будет печатать из всех методов анализа, которые выдвинуты на первый план.

Разделение Техники Анализа 

Трансфертная особенность позволяет пользователю передавать studies, системы и функции от один содержащий указания к другой, или от твердого винчестер до гибкой дискеты. Трансфертная особенность PowerEditor создает картотеку ELA, чтобы содержать методы анализа, которые Вы выбираете для передачи. Картотека ELA может тогда использоваться в другом приложение Omega Reseach.

Когда Вы используете передачу из особенности, Вы имеете выбор(опцион) создания новой картотеки ELA, чтобы содержать методы анализа, добавление в конец методов анализа к существующей картотеке ELA, или overwriting существующая картотека ELA. Каждый выбор(опцион) закрыт(охвачен) в этом разделе. 

Чтобы передавать методы анализа из PowerEditor, используйте следующие шаги: 

1. Использовать Инструменты - Открытая последовательность меню Картотеки к доступу Open диалог Картотеки. 

2. Щелкнуть на соответствующем счете, чтобы произвести диалог для типа техники анализа, из которой Вы хотите перейти: Индикатор, ShowMe, PaintBar, Система, или Функция.

3. Выдвинуть на первый план методы анализа, которые Вы хотите передать,  щелкая на них. Чтобы выбирать больше чем одна техника анализа, поддержите на нужном уровне CTRL ключ, поскольку Вы щелкаете на технике анализа. Вы можете переключать между счетами, чтобы выбрать различные типы методов анализа, только удостоверяться, что Вы поддерживаете на нужном уровне CTRL ключ, поскольку Вы щелкаете на технике анализа.

4. Когда все методы анализа, которые Вы хотите передать,  выдвинуты на первый план, щелкают на Трансфертной кнопке, чтобы произвести Трансфертный диалог Методов Анализа.

Удостоверитесь, что  Передача К выбору(опциону) отобрана (кнопка радио заполнена). Так как Вы имели отобранные методы анализа, когда Вы щелкали на Трансфертной кнопке, Передача К выбору(опциону) должна уже быть отобрана. 

5. Щелкнуть на ХОРОШО, чтобы произвести Передачу, чтобы архивировать диалог картотеки. В этом диалоге, войдите в имя Легкого Архива Языка (.ELA) картотека, в которую Вы хотите передать методы анализа. 

6. В,  Чтобы редактировать коробку, войдите в полное имя дорожки, и регистрируйте имя для Легкого Архива Языка (.ELA) картотека, в которую PowerEditor должен передать методы анализа. Вы можете передавать методы анализа в картотеку ELA в любой содержащий указания на вашем твердом(трудном) двигателе, дискете или поперек сети.

Чтобы создавать новую картотеку ELA, используйте один из следующих методов войти в имя дорожки и имя картотеки для новой картотеки ELA: 

Тип в письме двигателя, правильное имя дорожки (если есть в наличии), и имя ELA регистрирует PowerEditor, должен создать. Например, A:\FNCTS или C:\TEMP\SYSTEMS или F:\MYDATA\STUDIES, где FUNCTS, СИСТЕМЫ и STUDIES - имена картотеки ELA.

ИЛИ

Щелкните на кнопке Просмотра к доступу,  стандартные Окна Экономят(спасают) Как диалог, в котором Вы можете выбирать содержащий указания и напечатать в картотеке ELA, называют PowerEditor, должен создать. Как только Вы выбираете содержащий указания и тип на имя картотеки, щелкаете на ХОРОШО. Правильное имя дорожки и имя картотеки ELA размещается в,  Чтобы редактировать коробку в Передаче, чтобы архивировать диалог картотеки.

Чтобы приобщать к или overwrite существующую картотеку ELA, используйте один из следующих методов войти в имя дорожки и имя картотеки для картотеки ELA, которую Вы хотите приобщить к или overwrite:

PowerEditor помнит, где любой предварительно использовал ELA судебный архив,  расположены, и включает их как выборы в,  Чтобы внести в array " снижение вниз ". Выберите существующую картотеку ELA из,  Чтобы внести в array " снижение(капля) вниз ".

ИЛИ

Щелкните кнопкой Просмотра, чтобы иметь PowerEditor, просматривают любой двигатель, который Вы определяете для существующего ELA судебного архива. Любой ELA судебный архив, найденный размещается в,  Чтобы внести в array " снижение вниз ". Выберите существующую картотеку ELA из списка " снижение(капля) вниз ".

6. Как только Вы входите в информацию в,  Чтобы редактировать коробку, используя любой из описанных методов, щелкаете на ХОРОШО. 

Если Вы вошли в имя новой картотеки ELA, PowerEditor начинает трансфертный процесс и возвращает Вас QuickEditor когда выполнено.

ИЛИ

Если Вы вошли в имя существующей картотеки ELA, диалог Архива overwrite появляется. К overwrite существующая картотека ELA щелкает на overwrite кнопке. Чтобы добавлять методы анализа к существующей картотеке, выберите Приобщающуюся кнопку. Чтобы возвращаться Передаче, чтобы архивировать диалог картотеки, так что Вы можете выбирать, другая картотека ELA, выбирает, отменяют.

Как только Вы выбираете Overwrite или Приобщаете, передачи PowerEditor из методов анализа, и возвращает Вас главному экрану PowerEditor.

ELA регистрируют Вас созданный (или добавленный в конец к) будет содержать весь судебный архив, необходимый использовать технику (у) анализа с другим заявлением(применением) Omega Reseach.

Подтверждение(проверка) Вашей Техники Анализа Вручную 

Проверяющийся Весь выбор(опцион) управляется автоматически, когда Вы устанавливаете TradeStation, но Вы должны управлять Проверяющийся Всем выбором(опционом) вручную после того, как Вы устанавливаете новый математический процессор компании или объединительную плату в ваш компьютер. Это гарантирует, что все studies, системы, и функции проверены PowerEditor. Когда этот выбор(опцион) выполнен , PowerEditor проверяет грамматическую правильность и производит кодекс машины(механизма) за все пункты(изделия).

Заметьте: Проверите, что все не должны использоваться для подтверждения(проверки) индивидуальных методов анализа. Использование Проверяющийся выбор(опцион) от меню Картотеки, чтобы проверить технику анализа, которая была создана или изменено (Вы можете использовать F3 сокращенный ключ вместо).

написание торговых Идеи: Постепенный Подход 

Один из наиболее мощных аспектов программного обеспечения Omega Reseach, и TradeStation в частности - то, что это обеспечивает Вас способностью, чтобы писать ваш собственный набор торговых правила и проверять их в реальном масштабе времени, без того, чтобы рисковать деньгами. Тогда, как только Вы проверяете ваши торговые правила и считали их успешными, Вы можете автоматизировать ваши торговлюи продолжать делать торговые решения основанными на вашей торговой системе. 

Чтобы делать процесс письма вашего собственного набора торговли правила настолько легкий, насколько возможно, Omega Исследование развивал язык команды, который позволяет Вам определять ваши торговые идеи в простой английскийи в то же самое время, позволяет компьютеру использовать их. Этот очевидный Английский язык команды назван EasyLanguge™. Эта глава преподаст Вам, как писать ваши собственные методы анализа, используя PowerEditor и EasyLanguage.

Имеются два общих пункта(точки), чтобы искать при преобразовании идеи в EasyLanguage:

1. Что должно случиться, то есть какие критерии должны быть выполнены?

2. Какое действие должно быть принято для того, что случилось, то есть должен buy или sell ордер  быть произведенным, когда ваши критерии был выполнены?

Например, критерии, которые должны быть выполнены, могли бы быть то, что среднее число последних 10 бар  должно быть большее чем среднее число последних 8 бар . Если Вы хотели включить эти критерии в вашу технику анализа, Вы можете использовать существующую функцию, которая помогает Вам строить эту идею в вашу технику анализа. Например, имеется функция по имени Среднее число. Средняя функция требует, чтобы Вы определили два номера, что это использует, чтобы вычислить окончательную значение: цена, чей среднее число должно быть рассчитано (типа Open, High, Low, Close или некоторое другое математическое вычисление) и длина (число бар  данных, которые нужно использовать в вычислении average20, 50, 100 бар ).  

Большинство функций требует, чтобы Вы определили параметры, которые Вы хотите, чтобы  функция использовала, когда это исполняет вычисления. В многих случаях, это является, и ценой и длиной. Так как бар а данных составлена open, High, Low, и close, пользователь должен определить, которую специфическая цена функция должна использовать в вычислении. Длина относится к числу бар , которые пользователь хочет, чтобы  функция использовала в вычислении. "Идея" от вышеупомянутого утверждения имеет всю информацию необходимой, чтобы конвертировать(преобразовать) это в Легкое утверждение(заявление) Языка в надлежащем синтаксисе:

If
Average(Close,10)       is greater than      Average(Close,8)       then ...

Завершение, 10 внутри круглых скобок определяет, что значение Средней числей функции основана на окончательной цене последних десяти бар . 

" Что должно случиться, часть " является полной. Теперь, " Для какого действие должно быть принято,  ч то,  случилось " доля, должно быть закончено:

Действие, где Дополнительная Точка с запятой Заказа(порядка) Типа Меры 

Buy       at Open         plus 1 point             stop                      ;

Точка с запятой должна всегда указать конец полного утверждения . Следующее представляет полный сигнал как определено EasyLanguge:

If Average(Close,10)> Average(Close,8) then buy at close +1 point stop;

В этом пункте(точке), большее количество правил может быть добавлено к этой системе. Например, пользователь может добавлять RSI вычисление к этой системе. Например, пользователь может добавлять следующее правило: покупайте только, если вышеупомянутое правило истинно и также, если RSI прошлых 14 бар  - меньше чем RSI прошлых 20 бар  одного дня назад. Это может быть выполнено следующим образом:

Разместите слово "и" между двумя правилами. В Английской равнине, слово "и" присоединяется к двум отдельным предметам в пределах одной идеи принципа. Это используется тот же самый путь в EasyLanguage. При использовании примера выше, добавьте второе "условие" к общему правилу.

If Average(Close,10) > Average(Close,8) and RSI(Close,14) <RSI(Close,20)[1] then …

Поскольку Вы управляете, zнакапливают, Вы будете хотеть ломать(нарушить) их вниз в меньшие части в пределах истинных / ложных переменных условных утверждений . Это делает правила более легкими, чтобы понимать и использовать. Например:

Condition1 = Average(Close,10) > Average(Close,8);

EasyLanguge обеспечивает, Вы с 100 не выполняете обязательств условных переменных названий(имен) утверждения , Condition0 - Condition99. (Уведомление там не никакое место между Условием слова и номером ссылки(рекомендации).) Теперь, когда Condition1 написан в этой системе, это означает: 

Average(Close,10) > Average(Close,8);  

Этот Condition1 только применим к этой системе. Вы можете использовать переменное имя Condition1again в другой системе или изучении. Второе правило разрушено подобно настолько первый:

Condition2 = RSI(Close,14) < RSI(Close,20)[1];

RSI - функция, уже написанная для пользователя. Каждый компонент объясняется ниже:

RSI (Close, 14)
<
RSI (Close, 20)
[ 1];

Функция RSI, основанная на Завершении прошлых 14 бар 
Относительный Оператор: Меньше чем
Функция RSI, основанная на Завершении прошлых 20 бар 
Один бар назад

Писать полное правило, просто включаются в условиях, где текст был бы:

Condition1 = Average(Close,10) > Average(Close,8);

Condition2 = RSI(Close,14) < RSI(Close,20)[1]);

If Condition1 and Condition2 then buy at close + 1 point stop;

Это означает, что, если оба из вышеупомянутых утверждений  истинны, то система произведет buy ордер. Если пользователь хотел sell ордер  с теми же самыми правилами, но полностью изменял, им, или она будет писать следующее:

Condition1 = Average(Close,10) > Average(Close,8);

Condition2 = RSI(Close,14) < RSI(Close,20)[1]);

Condition3 = Average(Close,10) < Average(Close,8);

Condition4 = RSI(Close,14) > RSI(Close,20)[1];

If Condition1 and Condition2 then buy at close + 1 point stop;

If Condition3 and Condition4 then sell at close - 1 point stop;

Использование Inputs 

Другие значения могут быть заменены Завершения типа Low, High, Open, Range, Volume, и т.д. также как уравнений. Когда пользователь не уверен, какие значения использовать для длины средних числ и RSI, EasyLanguge использует особенность названную inputs. Эта особенность позволяет пользователю входить в один номер в систему "владельца", но позже, при применении и оптимизации ваших систем, это позволяет пользователю изменятьте без того, чтобы иметь необходимость изменять исходный код, который уже был написан.

Предположите, что пользователь хотел различную длину для каждой из длин в системе, используемой в предыдущем примере. Процедура была бы следующие.

Inputs: Length1(10), Length2(8), Length3(14), Length4(20), Length5(10), Length6(8), Length7(14), Length8(20);

Inputs: является декларацией inputs, которая должна предшествовать всем различным inputsу. Каждый inputs должен иметь различное имя в пределах системы или изучать, и содержать значение неплатежа inputs в пределах круглых скобок направо от названия(имени) inputs. Каждый inputs тогда отделяется с запятой. Inputs тогда используются в формулировках:

Condition1=Average(Close,Length1)> Average(Close,Length2);

Condition2=RSI(Close,Length3) < RSI(Close,Length4)[1]);

Condition3=Average(Close,Length5) < Average(Close,Length6);

Condition4=RSI(Close,Length7) > RSI(Close,Length8)[1];

If Condition1 and Condition2 then buy at open +1 point stop;

If Condition3 and Condition4 then sell at close - 1 point stop;
Когда эта система применяется к диаграмме, это дает пользователю способность, чтобы заменить различные значения для каждой длины, которая позволяет оптимизацию всех стоимостей(значений) против друг друга.

Использование Значений

Другая возможная замена должна урегулировать специфический номер к переменной значению . Переменные Значения - подобно условным переменным, в этом они хранят результаты вычисления. Однако, где результаты, запасенные в условном переменный истинны или ложны только, результаты, запасенные в значении переменный числовые только. EasyLanguge обеспечивает, 100 неплатежа оценивает переменные имена, Value0 - Value99. (Известите, что не имеется никакого места между названием(именем) и номером ссылки(рекомендации).)

В следующем примере, " 1 пункт(точка) " назначен к значению) переменный Value1. Способность, чтобы передать значения, чтобы оценить переменные экономит(спасает) пользователя время и усилие, потому что скорее чем необходимость повторно  напечатать значение непрерывно, он или она просто assign значение к значению) переменный однажды в начале Легкого текста Языка и затем использует значение, переменную повсюду текста. 

Inputs: Length1(10), Length2(8), Length3(14), Length4(20), Length5(10), Length6(8), Length7(14), Length8(20);

Value1 = 1 point;

Condition1 = Average(Close,Length1) > Average(Close,Length2);

Condition2 = RSI(Close,Length3) < RSI(Close,Length4)[1]);

Condition3 = Average(Close,Length5) < Average(Close,Length6);

Condition4 = RSI(Close,Length7) > RSI(Close,Length8)[1];

If Condition1 and Condition2 then buy at open + Value1 stop;

If Condition3 and Condition4 then sell at close  - Value1 stop;

Следующее - еще несколько примеров использования условных и оценивает переменные. Предположите, что  пользователь хочет, чтобы  система разместила ордер , или на long или short стороне, если это - в понедельник или пятница, и этот ордер  должен разместиться на следующем open день.

Inputs: Length1(10), Length2(8), Length3(14), Length4(20), Length5(10), Length6(8), Length7(14), Length8(20);

Value1=1 point;

Condition1=Average(Close,Length1)> Average(Close,Length2);

Condition2=RSI(Close,Length3) < RSI(Close,Length4)[1]);

Condition3=Average(Close,Length5) < Average(Close,Length6);

Condition4=RSI(Close,Length7) > RSI(Close,Length8)[1];

If Condition1 and Condition2 and DayofWeek(Date) =1 or DayofWeek(Date)=5  then buy at open + Value1 stop;

If Condition3 and Condition4  and DayofWeek(Date) =1 or DayofWeek(Date)=5 then sell at close - Value1 stop;

Все эти инструкции могут быть написаны как одна система с "и" между каждым отдельным правилом.

Испытание Новых Идей 

Много раз торговцы хотят войти в рынок только, если некоторые цены или studies пересекли некоторые уровни 2, 3, 4 или намного больше времен. EasyLangugeпозволяет этому быть выполненным в очень просто через устройство названное встречным.

Предположите, что пользователь хочет покупать, когда RSI пересекся по 80, покупают зону, выравнивают 5 раз в течение 25 периода бары. В этом случае, программа будет должна быть способной оценить сколько раз RSI,  пересек ту линию. 

Чтобы делать это, пользователь использовал бы встречный, как показано в следующем примере.

If RSI(Close,25) crosses above  80 then Value1 = Value1 + 1;

If Value1=5 then begin

Buy tomorrow at open + 1 Point stop;

Value1=0;

end;

Выполненым, вышеупомянутый сигнал означает следующее:

RSI (Close, 25) … значение RSI, основанная на закрывается прошлых 25 бар .

Пересечения выше … указывают, что значение " пересекла вышеупомянутый " значение, в этом случае покупающуюся зональную линию.

80 … покупают зональную значение линии.

Value1 = Value1 + 1 … Value1 встречный, и в этом примере, увеличивается 1, каждый раз пересечения RSI выше 80 покупают зональную линию. Однажды Value1 достигает 5, система исполнит указанное действие, который в этом случае, - производят покупающийсяордер .

Если От Value1 до 5 тогда покупают завтра в open + 1 остановку пункта(точки); … однажды От Value1 до 5, программа разместит покупающийсяордер  относительно open из завтра и заполнит(выполнит) это если повышение цен один пункт(точка) выше open.

От Value1 до 0; … после От Value1 до 5 и действие имел место, Value1 повторно  урегулирован к нолю.

Испытание Другой Идеи

Предположите, что пользователь хочет разместить покупающийсяордер , когда 10-дневный RSI пересекает выше 14-дневный Случайные 3 раза, и размещать пsell ордер , когда 10-дневный RSI пересекает ниже 14-дневный Случайные 4 раза.

Чтобы делать так, пользователь может писать следующие Легкие утверждения Языка:

Condition1 = RSI(Close, 10) crosses above SlowD(14);

Condition2 = RSI(Close,10) crosses below SlowD(14);

If Condition1 then Value1 = Value1 + 1;

If Value1 = 3 then begin

Buy today at close;

Value1 = 0;

end;

If Condition2 then Value2 = Value2 + 1;

If Value2 = 4 then begin

Sell today at close;

Value2 = 0;

end;

Выполненым, эти инструкции означают следующее:

Condition1 = RSI(Close, 10) crosses above SlowD(14);

Condition2 = RSI(Close,10) crosses below SlowD(14);

Письмо таких правил как условные переменные делает письмо системы, значительно более легкой и более чистой. Когда RSI пересекается выше SlowD, Condition1 = Истинный; и когда RSI пересекается ниже SlowD, Condition2 = Истинный.

If Condition1 then Value1 = Value1 + 1;

If Value1 = 3 then begin 

Buy today at close;

Value1 = 0;

end;

Каждый раз результат Condition1 Истинен, в этом случае Value1, приращения 1; и каждый раз результат Condition2 = Истинный, встречный, в этом случае Value2, также приращения 1. Однажды любой встречный достигает 3, указанное действие выполнено. Как только действие выполнено, встречный повторно  урегулирован к нолю.

If Condition2 then Value2 = Value2 +1;

If Value2 = 4 then begin

Sell today at close;

Value2 = 0;

end;

Переменные Значения - полезные инструменты при письме различных типов систем и-или studies. Ниже - дополнительные примеры переменные ценный.

Value1 = 2 * H;

Value2 = Average(RSI(Close,14),10) - Average(RSI(Close,10),10);

Value3 = 50 points;


Value4 = High - Low + (Range[1] *.5);

Имейте в виду, что переменные значения могут только хранить числовые выражения, то есть выражения, которые кончаются числовой стоимостью(значением). Они не могут хранить Истинные / ложные выражения.

Создание Функций, спомощью  EasyLanguge

Как торговые идеи, написанные в EasyLanguage, пользователь начнет извещать, что многие из желательных концепций уже "встроены" к программе. Эти концепции обычно исполняют специфическую функцию в пределах Легкой системы Языка или индикатора. Например, имеется функция, которая ищет среднее число цены. Потребность пользователя только помещает, это в EasyLanguge структурирует программу, может понимать.

Следующее - несколько примеров, которые могут полезный в письме торговых идей:

Взятие среднего числа последний(прошлый) 10 закрывается:

Average(Close,10)

Где:

Составьте в среднем … функция, которая возвращает требуемую значение.

( Close, 10) … цена и длина данных, на которые среднее число должно быть рассчитано.

Получение результатов для RSI за последний(прошлый) 20 Открывается:

RSI (Open, 20)

Где:

RSI ... функция, которая возвращает требуемую значение.

( Open, 20) … цена и длина данных, на которые RSI должен быть рассчитан.

При письме систем или studies, пользователь имеет способность, чтобы включать или приклеить в функциях. Пользователь тогда входит в inputs он, или она хочет, чтобы  функция использовала, чтобы исполнить вычисление. Некоторые примеры функций и их возможных inputs внесены в array затем:

Average(Close,14)
RSI(High,20)

ADX(20)
Highest(Close,15)

StdDev(Open,12)
WAverage(Low,10)
SwingHigh(2,High,3,20)

Шесть из вышеупомянутых функций просто требуют цены и-или длины (число бар ),  чтобы исполнить их вычисления. Однако, последний(прошлый) пример, SwingHigh, требует, чтобы большее количество стоимостей(значений) было введено:

SwingHigh(Occur,Price,Strength,Length)

SwingHigh представляет точку на диаграмме, которая является выше чем пункты(точки) к праву и по крайней мере так High как пункты(точки) к левая.

Возникновение - непосредственность SwingHigh. Другими словами, ли это - самое современное возникновение, одна задняя часть, второе одна задняя часть, треть одна задняя часть, и т.д.

Цена относится к доли бары, которые являются интересным, например, high, Low, close, open, и т.д. и который функция использует в вычислении.

Сила - число пунктов(точек) (бары налево и направо) что пункт(точка) SwingHigh должен быть выше чем.

Длина - число бар , используемых в SwingHigh вычислении.

Работа с Studies 

Многие из предыдущих примеров в этом диалоговом руководстве имели дело с системами. Однако, те же самые правила применяются при письме studies (индикаторы, PaintBars и ShowMes). Главное различие - то, что studies готовят информацию, принимая во внимание, что системы фактически размещают, покупают и продают заказы, основанные на правилах, которые пользователь написал. 

Следующее - пример системы, которую мы использовали предварительно: 

Inputs: Length1(10), Length2(8), Length3(14), Length4(20), Length5(10), Length6(8), Length7(14), Length8(20);

Value1 = 1 point;

Condition1 = Average(Close,Length1) < Average(Close,Length2);

Condition2 = RSI(Close,Length3) > RSI(Close,Length4)[1]);

Condition3 = Average(Close,Length5) > Average(Close,Length6);

Condition4 = RSI(Close,Length7) < RSI(Close,Length8)[1];

Предположите, что  пользователь хочет изменить этот в индикатор. Сначала, разбейте(прекратите) условные утверждения в утверждения значения, следующим образом:

Value1 = Average(Close,Length1);

Value2 = Average(Close,Length2);

Value3 = RSI(Close,Length3);

Value4 = RSI(Close,Length4);

Предположите, что для индикатора, они - единственные значения,  которыми пользователь заинтересован. Утверждения Plot были бы написаны следующим образом:

Plot1(Value1, "Avg1");

Plot2(Value2, "Avg2");

Plot3(Value3, "RSI1"); 

Plot4(Value4, "RSI2");

Где:

PlotN ... - утверждение(заявление) декларации Plot.

ValueN ... - результат того вычисления.

AvgN ... флаги имя plot для рассмотрения в наброске.

Inputs утверждения Plot окружены круглой скобкой и отделяются запятыми. 

Следующее - пример другого индикатора: предположите, что пользователь хочет составить plot самый high High последних 20 бар  и самый low Low последних 10 бар . Он или она также хочет готовить скользящее среднее значение с 10 барами, вычитаемое от скользящего среднего значения с 14 барами 2 бар  назад.

Первое правило - ...., iсоставляют plot самый high High последних 20 бар :

1 Вопрос. Имеется ли функция для Самого Highго? 



Ответ: Да.

Вопрос 2. Какая цена требуется, чтобы вычислить Самую высокую функцию?

Ответ: High.

Вопрос 3. Для что период времени? 



Ответ: 20.

Это studies может быть написано способом из двух путей. Первое просто, чтобы писать утверждения plot с правилами в пределах утверждения ; второй должен передать каждое из этих отдельных вычислений к переменной значению). Примеры обоих опционов следуют:

Если правило было назначено в пределах утверждения plot, это будет результат:

Plot1(Highest(High,20), "Highest");

Если то же самое правило было назначено к переменной значению), это будет результат:

Value1=Highest(High,20);

Plot1(Value1, "Highest");

Второе правило идеи - ...., показывают самый low Low последних 10 дней. При использовании тех же самых вопросов как в одном правиле, ответы: да, имеется функция для Самого Lowго; разыскиваемая цена - " Low; " и разыскиваемый период - 10 бар .

Назначение в пределах утверждения Plot:

Plot2(Lowest(Low,10), "Lowest");

Назначение на Значение:

Value1=Lowest(Low,10);

Plot2(Lowest(Low,10), "Lowest");

Окончательное правило в пределах идеи должно готовить 10-дневное скользящее среднее значение, вычитаемое от 14-дневного скользящего среднего значения, начинающего 2 дня назад. Тот же самый процесс может использоваться, как использовался вышеупомянутым; найдите функцию, цена на,  чтобы вычислить и длину каждого. Когда это вычисление назначено к значению), это кажется следующим образом:

Value3=Average(Close,14)[2] - Average(Close,10);

Plot3(Value3, "Average");

Пересмотрите вышеупомянутый пример тщательно. Помните те переменные значения - числовые переменные. Вышеупомянутое уравнение, Среднее число (Close, 14) [] 2 - Среднее число (Close, 10), производит номер. Если вместо использования " математический оператор, " a " относительный оператор " типа > или < использовались, то это уравнение должно быть назначено к переменному условию, который, хранит истинное / ложное выражение.

Это уравнение может также быть написано как утверждение(заявление) plot:

Plot3(Average(Close,14)[2] - Average(Close,10), "Average");

Теперь помещенный все правила вместе. Сначала studies с назначенными стоимостями(значениями):

Value1=Highest(High,20);

Value2=Lowest(Low,10);

Value3=Average(Close,14)[2] - Average(Close,10);

Plot1(Value1, "Highest");

Plot2(Value2, "Lowest");

Plot3(Value3, "Average");

Затем studies с утверждениями(заявлениями) Plot только:

Plot1(Highest(High,20), "Highest");

Plot2(Lowest(Low,10), "Lowest");

Plot3(Average(Close,14)[2] - Average(Close,10), "Average");

Самые высокие и Самые низкие функции просто находят самые высокие и самые низкие значения и готовят их. Так как две главных части индикатора используют различные масштабы. Поэтому, разрешение должно расколоть один индикатор в два различных индикатора, как показано:  

Первый Индикатор 



 Второй Индикатор

Value1=Highest(High,20);

Value1=Average(Close,14)[2]-Average(Close,10);

Value2=Lowest(Low,10);


Plot1(Value1, "Average3");           

Value3=Average(Close,14)[2];

Value4=Average(Close,10);

Plot1(Value1, "Highest");

Plot2(Value2, "Lowest");

Plot3(Value3, "Average");

Plot4(Value4, "Average2");

Тот же самый тип логики, используемой для письма индикаторов может использоваться для письма ShowMe и studies PaintBar. Это наиболее важно помнить, что индикатор, ShowMe или PaintBar готовит информацию. Они готовят номера или числовые результаты уравнения, и т.д. Они могут использоваться не только как визуальные пособия, но и  они могут также быть написаны такой, что они извещают (или тревога) Вас, когда некоторые конъюнктуры рынка происходят.

использование Alerts в Studies 

Одна из лучших особенностей TradeStation - способность, чтобы писать тревоги в пределах studies. Например, при использовании индикатора от предыдущего раздела, пишите тревогу для этого.

Value1=Highest(High,20);

Value2=Lowest(Low,10);

Value3=Average(Close,14)[2];

Value4=Average(Close,10);

Plot1(Value1, "Highest");

Plot2(Value2, "Lowest");

Plot3(Value3, "Average1");

Plot4(Value4, "Average2");

Одно из слов, которые пользователь может начинать использовать после работы с EasyLanguge некоторое время - слово "флаг".

Флаг относится к передаче сигналов, что специфическое действие должно иметь место. В случае тревог, пользователь должен "флаг" индикатор, что другое действие должно быть принято. Чтобы делать это, программа использует запасное слово, CheckAlert. В Легкой структуре Языка, ЕСЛИ / ТОГДА синтаксис тогда используется:

If CheckAlert then …

Это просто означает, что, если пользователь хочет проверить для тревоги, начните делать так на следующем.

Единственный значение TradeStation потребности теперь - критерии для тревоги. Предположите, что пользователь хочет быть приведенным в готовность, если Plot3 пересекается выше Plot4. Если значение тех пересечений plot выше другой, TradeStation приведет в готовность пользователя к тому факту. Эквивалентное правило - " или пересечения Plot4 ниже Plot3. "

If Plot3 crosses above Plot4 or Plot4 crosses below Plot3 

После определения правил, который является "ЕСЛИ" доля утверждения , Вы должны определить "ТОГДА" долю, который - действие, которое должно быть принято. Так в этом пункте(точке), аварийный текст следующие:

If CheckAlert then if Plot3 crosses above Plot4 or Plot4 crosses below Plot3 then …

Что должно случиться, если критерии выполнены? TradeStation должен привести в готовность пользователя. Так, после "Тогда" пишут слову "Тревогу". Если любое из тех правил истинно, тревога будет встречена(выполнена); поэтому, тревога = истинный. Пишите этому тот путь в аварийном тексте:

If CheckAlert then if Plot3 crosses above Plot4 or Plot4 crosses below Plot3 

then Alert = True;

Поэтому, полный индикатор с тревогой появился бы как:

Value1=Highest(High,20);

Value2=Lowest(Low,10);

Value3=Average(Close,14)[2];

Value4=Average(Close,10);

Plot1(Value1, "Highest");

Plot2(Value2, "Lowest");

Plot3(Value3, "Average1");

Plot4(Value4, "Average2");

If CheckAlert then if Plot3 crosses above Plot4 or Plot4 crosses below Plot3

Then Alert = True;

Как только тревога вызвалась в соответствии с критериями, который был написан, диалог Внимания будет появляться, уведомление тревоги наряду с слышимым тоном.

написание Функции 

Первый шаг в письменной форме функция останавливается на имени для новой функции. Это имя - то, что будет использоваться в любом изучении или системе, которая ссылается на функцию. Это должно поэтому быть имя, которое будет как представитель насколько возможно действия,  функция должна брать (имя функции должно быть меньше чем 20 символов в длине и не содержать никакие места).

Второй шаг - функция непосредственно. Предположите, что пользователь желает писать функцию, которая берет среднее число с 10 бар ами RSI с 14 бар ами и добавляет что к Range бары * 0.5.

Имя 
 

 Назначение 
 Уравнение

MYRSICALC

=

Average(RSI(Close,14),10)+(RANGE * 0.5);

Это - все, что имеется к этому. Теперь, любое время,  пользователь желает использовать эту формулировку в одном из его или ее studies или систем, все, они должно дела& - включают эту функцию где-нибудь в систему / dизучаете, где то вычисление должно быть выполнено. Вы можете изменятьвышеупомянутый пример так, чтобы inputs были названы вместо одного номера каждый раз. Следующее был бы результат:

Inputs:  Price1(NumericSeries), Length1(Numeric), Length2(Numeric);

Name


Assignment
Equation

MYRSICALC

=

Average(RSI(Price1,Length1),Length2)+(Range*0.5);

Как может быть замечен, имеется одно главное различие между этим inputsом и inputsом в занятиях(изучениях) или системах. В функциях, пользователь должен определить категорию inputs, не значение неплатежа inputs. Другими словами, определите тип inputs, это, ли Числовой (20), NumericSimple (цена без приложенной длины), NumericSeries (цена с приложенной длиной), или TrueFalse категорией. Пока пользователь понимает, в которую категорию функция падает, не должно иметься никакой проблемы в назначении этого.

Понимание Легкого Языка

В 1987, Omega Исследование развивал EasyLanguage, очевидный Английский язык команды, который обеспечивает пользователей без знания программирования гибкостью и мощностью брать их собственные идеи и направлять их в studies или системы, которые могли бы применяться в пределах TradeStation. EasyLangugeвключил многие из сроков(условий), используемых в наличии и товара. Идеи, когда написано в EasyLanguage, тогда переведены в язык машины(механизма), который может признаваться компьютером. Это позволяет пользователям писать их идеи также, как они описали бы их другому торговцу.

Имеются три основных типа методов анализа, которые могут быть построены, используя EasyLanguage: Studies, Системы, и Функции. Эта глава будет служить как рекомендация, охватывая все элементы языка. 

Studies исполняют вычисление, основанное на некотором наборе письменных правил, используя EasyLangugeи готовят результаты на экране. Эти plotы могут тогда быть сравнены с данными или к друг другу, если больше чем один plot используются. Имеются три типа изучения: Индикатор, ShowMe, и Studies PaintBar, и они - все очень подобные в пути, которым они построены. 

Системы также имеют набор письменных правил, используя EasyLanguage, но они исполняют различную функцию. Ситемы делают buy, sell, и заказы exitа относительно экрана компьютера, когда правила пользовательской Системы были выполнены. Когдаордер  размещается, положение(позиция) открыто. То положение(позиция) может тогда быть проверено для информации прибылей и убытков. Эта особенность только доступна с системами.

О функциях можно думать как сокращенный array. Если пользователь имеет некоторый набор правил, что он или она хотела бы использовать часто, они могут быть написаны внутри функции. Та функция может тогда быть названа, используя единственное(отдельное) слово, внутри любого изучения, системы, или даже другой функцией. Это экономит(спасает) время и также делает другие методы анализа более легкими, чтобы понять.

Подобно любому языку, EasyLangugeимеет набор основных компонентов, которые сделают ядро из языка. Компоненты - слова, символы, или методы имели обыкновение строить утверждения . Эти компоненты должны быть организованы и структурированы правильно, чтобы создать имеющие силу предложения или утверждения . Организованная модель или структура языка названа синтаксисом. Если утверждение(заявление) не имеет правильного синтаксиса, компьютер будет неспособен признать это как имеющий силу. Когда компоненты Легкого Языка используются в надлежащем синтаксисе, фактически любая торговая стратегия может быть написана.  

Один из главных компонентов Легкого Языка - функция. Много функций были написаны Исследованием Omega, Inc. для удобства пользователя; однако, пользователь может писать его или ее собственные функции. Тогда, все, что пользователи должны делать, должно сослаться на функцию при письме их собственных studies, систем, или других функций. Функции, которые уже включены с TradeStation,  закрыты(охвачены) в дальнейшей детали позже в этой главе.

В конечном счете, цель будет состоять в том, чтобы писать полные утверждения , использующие EasyLanguage. Мы будем сначала смотреть, как поместить различные компоненты языка вместе, чтобы формировать различные выражения. Тогда мы обсудим, как направить эти выражения в утверждения . Как только пользователь способен писать утверждения , его, или она будет иметь небольшую трудность, направляющую идеи в studies или системы, которые TradeStation может читать и признавать.

Следующие темы:

Направляющие Компоненты В Выражения 

Этот раздел сосредоточится на клее, который скрепляет индивидуальные компоненты, имел обыкновение делать имеющее силу выражение. Каждый компонент языка будет охвачен позже в этой главе. 

Способность, чтобы сравнить один значение с другого,  важен, потому что это кажется ценовым, значения, и т.д., в  выражения EasyLanguage. Это позволяет пользователям сравниваться сегодняшний open со вчерашним open, или сегодняшним volume со вчерашним volume, или low из текущей бары с low из последних 10 бар . При взятии этого один шаг далее, пользователь может хотеть знать, является ли сегодняшний open больший чем вчерашний open, или если low из текущей бары был самый low Low для последних 10 бар .

EasyLangugeможет исполнять простые математические вычисления на ценах или стоимостях(значениях). Это может также делать, и множественные сравнения и взаимно исключительными сравнениями. Например, пользователь может хотеть знать, являются ли открытое и завершение текущей бары большее чем открытое и завершение предыдущей бары. В другом примере, пользователь мог бы хотеть знать, является ли открытое или завершение текущей бары большее чем открытое или завершение предыдущей бары. 

Элементы, необходимые исполнять все эти функции названы операторами. Оператор - связь между словами или номерами. Операторы могут самостоятельно быть или слова (и, или) или символы (+ - * / > <). Мы вызываем эти connectors "операторы", потому что они обращаются(относятся) или к математическому, относительному, или логическому действию.

Выполнение Основной Математики  

Математические операторы (+ - * / > <) исполняют четыре основных математических функции умножения, дополнения, вычитания, и отделения. Никакие другие слова или специальные символы не могут использоваться, чтобы исполнить эти действия. Математические операторы обеспечивают важный инструмент, чтобы работать с при строительстве Легких выражений Языка.

Например, чтобы определить Range бары, математический оператор (-) использовался бы, следующим образом:

High - Low

Имеются четыре доступных математических оператора:

ОПЕРАТОР 
 ЗНАЧЕНИЕ

+ 
 Суммирование

- 
 Вычитание

*
 Умножение

/ 
 Деление

Цены Сравнения, Значения, и Другие Элементы 

Специальные символы, необходимые делать сравнение между одним пунктом(значение м) и другим большие чем, меньше чем, равняются, больший чем или равняются, меньше чем или равняются, и не равняются. TradeStation добавляет два других операторов: пересечения и пересечения под к этому списку. Эти два оператора - чрезвычайно удобный shortcuts, которые являются выгодными при попытке идентифицировать крест или крест под между двумя отдельными пунктами(изделиями).

Эти специальные символы включают:

ОПЕРАТОР 

 ЗНАЧЕНИЕ

< 


 Меньше чем

< = 


 Меньше чем или равный к

> 


 Больший чем

> = 


 Больший чем или равный к

= 


 Равный к

< > 


 Не равный к

Пересечения по / выше 
 Больший чем на текущей бар е но меньше чем или равный на предыдущей бар е

Пересечения под / ниже 
 Меньше чем на текущей бар е но больший чем или равный на предыдущей бар е

Эти специальные символы типично описывают отношения между ценами. Пересечения и пересечения под / ниже зависят от условия предыдущий день не являющийся истинным.

ВЫРАЖЕНИЯ 

 ОПИСАНИЕ

H < H[1] + 1 point
 High текущей бары меньше чем High предыдущей бары плюс один пункт(точка)

L[0] <= L[1]

 Low текущей бары меньше чем или равный Low предыдущей бары

C> C [3] 


 Close текущей бары большее чем завершение трех бар  назад

C> = Close [3] 

 Close текущей бары большее чем или равный завершению трех бар  назад

H < > [H] 1 

 High текущей бары, не равной High предыдущей бары

O crosses above C[1]
 Open из текущих пересечений бары выше завершения предыдущей бары

Объединение Двух или больше Выражений 

Имеются два специальных слова, имел обыкновение связывать два или больше сравнения.  

И

Или

И объединяет ряд выражений с  относительным типом в составное выражение. То составное выражение более ограничительно (то есть, более трудно достигнуть истинного результата) чем автономные выражения с обеих сторон И. При использовании И, выражения с обеих сторон слова должны быть истинны для полного выражения, которое будет оценено как истинный; однако, если любое выражение ложно, то полное выражение оценено как ложный.

В примере ниже, пользователь хочет выделить, когда Volume - в пределах некоторого Range. Volume был бы должен быть больший чем 13,000 и меньше чем 23,000 для выражения, которое будет оценено как истинный. Если любое из двух условий ложно, однако, полное составное выражение оценено как ложный.

Volume > 13000 и Volume < 23000

Или также объединяет ряд выражений с  относительным типом в составное выражение. Однако, в отличие от И, Или делает составное выражение менее ограничительным (то есть, более легким, чтобы достигнуть истинного результата) чем автономные выражения с обеих сторон Или. При использовании Или, если любое автономное выражение оценено как истинный, то полный состав(составной) выражение оценено как истинный. Для составного выражения, которое будет оценено как ложный, оба автономных выражения должны быть оценены как ложный.

В примере ниже, если завершение текущей бары было большее чем завершение предыдущей бары, или открытое из текущей бары, было меньше чем open из предыдущей бары, составное выражение будет оценено как истинный. Однако, если оба автономных выражения были ложны,  составное выражение будет ложно.

Close > Close [1] или Open < Open [1]

Выражения оцениваются Правильно? 

Когда несколько действий имеют место в числовом выражении, они оценены согласно четкой иерархии так, чтобы результаты были всегда предсказуемы.  

При оценке утверждений , следующий порядок старшинства используется. Если два или больше действия имеют тот же самый уровень приоритета, действия выполнены  слева направо.

Круглые скобки

Умножение и деление

Суммирование и вычитание

<, >, =, < = >, =, < >

И

Или

Следующие руководящие принципы и примеры помогают иллюстрировать порядок старшинства.

Порядок может быть изменен, используя круглые скобки. Действия в пределах круглых скобок выполнены сначала. Обычныйордер  действий сохраняется внутри круглых скобок. Например, выражение 8 - (3 - 2) оценено как: 3 - от 2 до 1, тогда 8 - от 1 до 7. Выражение

If the close of today - (close of 3 bars ago - open of 3 bars ago)...

… оценен как:  

Close of 3 bars ago - open of 3 bars ago = X; If the close[0] - X...

Со вложенными круглыми скобками, оценка перемещается от самого внутреннего уровня до уровня outermost. Например, выражение 

4 * (2 (* 3 + 4)) ...

… оценен как: 

3 + 4 = 7; 2 * 7 = 14;  4 * 14 = 56.  

Выражение

Close of 3 bars ago - close of 2 bars ago =  value X

Then 0.75 * X = value Y

Finally, close[0] + Y yields result Z.

Пересмотр(обзор):

Каково значение  4 + 5 * 6? Является этим 4 + от 5 до 9; тогда 9 * от 6 до 54?

Это неправильно. Помните то умножение, имеет приоритет по суммированию. Поэтому, значение  рассчитано:

5 * 6 = 30;  then 30 + 4 = 34.

Эти номера могут быть написаны таким способом, которым, используя те же самые операторы, значение  является ли 54? Конечно. Просто добавьте круглые скобки. (4 + 5) * от 6 до 54.

Наконец, при принятии(предположение), что сегодняшний open был(ли&), 250.00 и вчерашних завершения было 240.00, - там любое различие между утверждением(заявлением), 1 и утверждением(заявлением) 2?

1. Open of today + Close of yesterday /2

2. (Open of today + Close of yesterday)/2

Помните, деление имеет приоритет по суммированию. Так что утверждение(заявление) 1 читает: 250.00 + от 120.00 до 370.00

Однако, круглые скобки имеют приоритет даже по отделению. Утверждение(заявление) 2 читает: от 490.00/2 до 245.00 Там - много долларов между 245 и 370.

Круглые скобки используются, чтобы отделить определенные пункты(изделия), которые имеют отношения к друг другу, который отменяет или превосходит отношения, они должны остальная часть выражения.

Например, рассмотрите следующее выражение:

X = + B * C

В математике, умножение имеет более high приоритет чем суммирование. Так, чтобы найти значение для X, умножают B времена C, затем добавляют тот результат к A. Разрешение - X.

Однако, в следующем примере, круглые скобки изменяют(заменяют)ордер  действий.

X = (+ B) * C
В этом случае, сначала добавляют плюс B, и затем умножают ту сумму на C. Является ли ответ в обоих случаях тот же самый? Передайте следующие значения: = 1; B = 2; C = 3. 

В первом примере, 2 * от 3 до 6, и 1 + от 6 до 7. Во втором примере, 1 + от 2 до 3, и 3 * от 3 до 9.

Два ответа не подобны, потому что круглые скобки изменили(заменили) порядок старшинства, илиордер , в котором действия выполнены. Приоритет воздействует на математические операторы, относительные операторы, и даже логические операторы.

Чтобы предотвратить беспорядок(замешательство), в TradeStation не может содержать, и слова И и Или если они отделяются круглыми скобками. В следующем примере, оба утверждения имеют правильный синтаксис; однако, они возвращают различные результаты.

( 4 > 5 и 3 > 7) или < 1 3 
 Истинное утверждение(заявление)

4> 5 и (3 > 7 или 1 < 3) 
 Ложное утверждение

Длинные(длительные) утверждения , содержащие И и Или операторы могут быть трудны понимать и делать отладку. Используйте Логические Столы(таблицы) ниже как руководящий принцип(гид).

CONDITION1

OPERATOR

CONDITION2

OVERALL

TRUE


AND


TRUE


TRUE

TRUE


AND


FALSE


FALSE

FALSE


AND


TRUE


FALSE

FALSE


AND


FALSE


FALSE

TRUE


OR


TRUE


TRUE

TRUE

 
OR


FALSE


TRUE

FALSE


OR


TRUE


TRUE

FALSE


OR


FALSE


FALSE

Таким образом, использование И уменьшает возможности, что истинный результат произойдет, потому что и условия (или все условия в случае множественного И операторы) должен быть истинен для результата, чтобы произойти:

5 < 10 и 60 > 50

Использование Или, однако, увеличения вероятность, что истинный результат произойдет потому что только один условие должно быть истинно:

5 < 10 или 60 > 50 

Помните, что, чтобы предотвратить беспорядок(замешательство), в TradeStation, утверждение(заявление) не может содержать, и слова И и Или если они отделяются круглыми скобками.

Взятие Выражений и Создания Их В Утверждения 

Как только пользователь учится, чтобы строить выражения, следующая задача состоит в том, чтобы брать те выражения и направлять их в утверждения . Что такое - утверждение(заявление)? Утверждение(заявление) - выражение или ряд выражений, помещенных в правильный синтаксис.  

Заметьте: Утверждения должны закончиться точкой с запятой.

Имеется множество способов писать утверждения . Один тип, часто используемый назван простым ЕСЛИ - ТОГДА утверждением(заявлением)., ЕСЛИ раздел сообщает то, что должно случиться перед, тогдашний раздел может быть выполнен . Логически, тогда,, ЕСЛИ доля всегда прибыла перед тогдашней долей.

, ЕСЛИ раздел утверждения составлен одних или большее количество выражений. Например: 

Close > Close[1] and Close[1] > Close[2]

Тогдашний раздел утверждения сообщает действию брать. Например:

Buy at Open

Теперь понизитесь ЕСЛИ - ТОГДА и точка с запятой в это, чтобы формировать полное утверждение(заявление), как показано в числе(фигуре) ниже.

Пример простого утверждения " если тогда "

Это - long доля входа системы, которая берет длинное(длительное) положение(позицию), когда имелся два последовательный, выше закрывается.

Типы Утверждений  

Утверждения , используемые в изучении или системе инструктируют TradeStation брать некоторые действия. Выражение может быть составлено множества различных слов, номеров, или операторов. Один или большее количество выражений, построенных в правильном синтаксисе в свою очередь формируют утверждение(заявление). Studies или Система составлено одних или большее количество утверждений .

Имеется множество различных утверждений : PLOT, PRINT, BUY, SELL, EXIT, ASSIGN, INPUTS, ПЕРЕМЕННЫЙ, ARRAY, LOOP, SIMPLE IF, BLOK IF, и ВЛОЖЕННЫЙ ЕСЛИ утверждения . Все утверждения , однако, имеют одну вещь в общем: они все заканчивают в точке с запятой, которая показывает конец утверждения .

Строительство утверждений , показанных в следующем разделе только применимо в PowerEditor. Стандартный Редактор имеет собственный набор правил для создания studies, систем, и функций.

Что есть переменные и Как Они используются? 

Переменный, как определено Webster, - то, что, который является подчиненным изменению(замене); символ, который может иметь бесконечное число значений. Переменный используется как местоположение хранения, чтобы провести(держать) результат некоторого числового или логического вычисления. Прибыль(польза) использования переменного - то, что, как только это назначено, это может быть названо без того, чтобы иметь необходимость повторять назначение. В EasyLanguage, имеются два типа переменных: числовой и логический. Числовые переменные хранят номера, в то время как логические переменные хранят одну из двух стоимостей(значений), Истинных или Ложных.   

Например, переменный X может быть назначен, чтобы равняться Завершению бары минус 10 % Range бары. Этот переменный X мог бы тогда использоваться многочисленные времена в течение Изучения без того, чтобы иметь необходимость повторно  напечатать формулировку.

Объявление Переменного 

Прежде, чем переменные могут быть назначены и использоваться, они должны быть объявлены. Это выполнено в Переменном утверждении(заявлении) Декларации. Назначение переменных имеет место в утверждении(заявлении) Назначения. Переменные имена должны быть описательные(наглядны) из их содержания. Например, если переменный содержит среднее число последний(прошлый) два, zзакрывает, это могло бы быть названо TwoClose. Переменные имена не могут превышать 20 символов в длине, не могут использовать места, и не могут использовать специальные символы (типа символов выше ключей номеров на клавиатуре). Переменные имена могут иметь номера в них; однако, номер или номера не может начинать переменное имя. Это означает, что все переменные имена должны начаться с письма. Кроме того, переменные имена не могут быть одно из сохраненных слов, внесенных в array в разделе Сохраненные Слова.

Программа была послана с 100 " пред объявленный " числовые переменные и 100 " пред объявленный " логические переменные. Числовые переменные по имени Value0 через Value99 были initialized к нолю, принимая во внимание, что логический переменные по имени Condition0 через Condition99 были initialized к ложному. Если Вы решаете использовать эти переменные, не имеется никакой потребности заново объявить их. Недостаток(препятствие) к использованию этих переменных состоит в том, что они не очень описательные(наглядны).

Переменное утверждение(заявление) Декларации содержит имя переменных, неплатеж или начинающий значение в пределах круглой скобки, и точки с запятой. Больше чем один переменный могут быть объявлены,  вставляя запятую между переменными. Слово Переменные, Var, или Vars может весь быть замененным слова, переменного в синтаксисе. Слово VariableName было бы заменено имеющим силу переменным названием(именем). Значение Неплатежа слов была бы заменена номером, обычно 0, в случае числовых переменных. В случае логических переменных, Значение Неплатежа слова была бы заменена или словом, ложным или Истинным. Это выполнено как предосторожность, чтобы гарантировать, что на первой бар е, переменный не имеет неправильной стартовой значения. В большинстве случаев(ящиков), это не имеет смысл урегулировать значение неплатежа к чему - нибудь еще, но Ложный. Точка с запятой используется, чтобы указать конец утверждения .

Переменные утверждения Декларации должны разместиться наверху кодекса и должны разместиться прежде, чем Переменные назначены.

Переменный Синтаксис Декларации: Переменный: VariableName (Значение Неплатежа);

Первое число(фигура) ниже демонстрирует числовую Переменную Декларацию и утверждение(заявление) Назначения, принимая во внимание, что второе число(фигура) ниже показывает логическую Переменную Декларацию и утверждение(заявление) Назначения.

Пример Числовой Переменной Декларации и Назначения

Логическая Переменная Декларация и Назначение

Как Переменные назначены? 

Смотрите на утверждения назначения, немного ближе и известите, что в обоих утверждениях(заявлениях) назначения, имя переменных появляется на левой стороне равного признака(подписи), и назначение переменных находится на правильной стороне. Переменное имя никогда не может быть на правильной ручной стороне утверждения назначения. В это время, делайте не быть заинтересованным(обеспокоенным) содержанием на правильной ручной стороне уравнений. Центр этого раздела должен удостовериться, что  синтаксис утверждения полностью понят.

Замените слово VariableName имеющим силу переменным названием(именем), и замените значение назначения слова имеющим силу выражением.  

Переменный Синтаксис Назначения: VariableName = значение Назначения;

В примере ниже, переменный CloseCompare назначен утверждение(заявление).

CloseCompare = Close > Close [1];

Ссылающийся Мимо Стоимостей(значений) Переменных 

В TradeStation, предыдущие значения для всех переменных, числовых и условных, сэкономлены(спасены) на MaxBarsBack число бар . Эти значения могут быть упомянуты пользователями в их занятиях(изучениях) и системах.

Заметьте: В течение начального MaxBarsBack буфера, все переменные значения имеют значение ноля (0). Так, быть осторожный не ссылаться на переменные значения для бар , которые падают в этот начальный буфер. При работе с переменными значения, используйте функцию CurrentBar, удостовериться, что это не случается. CurrentBar признаки первая бар а после MaxBarsBack с номером 1. Каждой последующей бар е дают передающийся по восходящей линии номер типа 2, тогда 3, тогда 4, и так далее. 

Следующее - пример системы, которая не работала бы, потому что, на первых 10 бар ах, переменные значения будут еще не урегулированы.

Неправильный:

Value1 = (Close + Open) /2;

Если Close > Value1 [10] тогда Покупают в рынок;

Правильный:

Value1 = (Close + Open) /2;

Если CurrentBar > = 10 и Close > Value1 [10] тогда Покупают в рынок;

Правильный:

Если Close > (Close [10] + Open [10)] /2 тогда Покупают в рынок;

Заметьте: вышеупомянутый пример работает, потому что переменные значения больше не используются. При использовании переменных значения, проверьте, чтобы гарантировать, что CurrentBar равен или больший чем бар а изучения,  упоминаемая переменной стоимостью(значением).

Каковы Inputs и Как Они используются? 

Предположите, что пользователь хотел писать Индикатор, который имел один plot, который подготовил результаты Средней функции. Средняя функция нуждается в двух частях информации прежде, чем это может быть рассчитано. Сначала, требоваться знать, сколько бар  Среднее число должны быть рассчитаны на; второй, требоваться знать, что вычислить это на, который является обычно ценой. Предположите, что пользователь не был уверен относительно длины вычисления, и что он или она хотела работать с этим, и см., как это наблюдало Диаграмма без того, чтобы иметь необходимость возвращаться к PowerEditor, чтобы делать изменение(замену) каждый раз.  

Это - то, что inputs разработан(предназначен), чтобы делать. Inputs - замена(заместитель) числового или условного выражения (выражения были обсуждены ранее в этой главе). Inputs увеличивают гибкость studies или систем, позволяя пользователю изменить(заменить) значения inputs от программы наброска при применении изучения или системы.

В PowerEditor, inputs объявлены и даны значения неплатежа. Значение неплатежа автоматически используется в вычислении Изучения или Системы, пока значение inputs не изменена пользователем в наброске.  

Inputs могут быть или условны (то есть, они возвращают истинный или ложный результат) или числовой. Приемлемые выражения могут быть ценовые или функция. Неплатеж inputs не может содержать выражения, которые обращаются(относятся) к или числовым переменным или истинным или ложным переменным.

Inputs должны быть объявлены и назначены значение неплатежа в утверждении(заявлении) Декларации Inputs прежде, чем inputs используется в правиле. Inputs - не подобно переменным; они не могут быть назначены в утверждении(заявлении) Назначения.

Объявление Inputs 

Объявлять inputs, в области Декларации Inputs (обычно наверху кодекса), тип:

Синтаксис Декларации Inputs: Inputs: [Имя Inputs] ([Неплатеж оценивает]);

Слово Inputs может быть заменено слова Inputs в синтаксисе. Имя Inputs слова было бы заменено имеющим силу названием(именем) inputs. Имена Inputs не могут превышать восемь символов в длине, не могут иметь места, и при этом не может иметь специальные символы в них (типа символов выше номеров на клавиатуре). Имена Inputs могут иметь номера в них; однако, номер или номера не может начинать имя inputs. Это означает, что все имена inputs должны начаться с письма. Кроме того, имена inputs не могут быть одно из сохраненных слов, внесенных в array в разделе Сохраненные Слова. Значение Неплатежа слов была бы заменена номером, обычно 0, в случае числовых inputs. В случае логических inputs, Значение Неплатежа слов была бы заменена или словом, ложным или Истинным. 

Если больше чем один inputs объявлены, каждый должен отделиться запятой. Array inputs должен сопроводиться точкой с запятой. Область Декларации Inputs может быть так много линий по мере необходимости, и inputs могут быть внесены в array в любом заказе(порядке).

В данных, показанных ниже, inputs Фактор используется так, чтобы числовая значение Фактора могла быть изменена(заменена) изнутри программы Наброска. Значение неплатежа показывается в круглой скобке. Этот пример Изучения позволяет линии полосы(оркестра) быть оттянутым в изменяющемся проценте от завершения.

Пример Числовой Декларации Inputs

Пример Логической Декларации Inputs

Определение и Использование Утверждений  " если тогда " 

Утверждение(заявление) " если тогда " является возможно наиболее важным утверждением(заявлением) в EasyLanguage. Этот тип утверждения позволяет пользователю проверять условие видеть, истинно ли это или ложно, и затем переходить в зависимости от результата условия.

Это часто используется, чтобы формировать гибриды с другими типами утверждения , типа ПЕЧАТИ, ГОТОВИТЬ, и ПОКУПАТЬ И ПРОДАВАТЬ. Например, если условие истинно, тогда покупают в завершение.

Синтаксис Утверждения " если тогда ": Если [условный чек] тогда [действие];

Это - доля действия синтаксиса, который является часто другим типом утверждения . В двух данных ниже, утверждение(заявление) " если тогда " объединен с ПЕРЕМЕННОЙ ДЕКЛАРАЦИЕЙ и ПОКУПАЮТ / ПРОДАВАТЬ утверждения .
Пример " если тогда " Переменное Назначение

Условная регистрация вышеупомянутый Индикатор был было ли Завершение большим чем предыдущее Завершение, или если, это была меньше чем или равная этому. В зависимости от результата, переменный TwoClose назначен по-другому.

Пример " если тогда " ПОКУПАЮТ - ПРОДАВАТЬ утверждение(заявление)

В этой Системе, мы сделали сравнение предыдущего и текущего Завершения логическим переменным. Если логический переменный оценен как Истинный, то ПОКУПАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) выполнено(казнено). Если это оценено как Ложный, то ПРОДАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) выполнено(казнено).

В этом примере, мы явно спрашиваем если CloseCompare = Истинный; однако, мы могли бы понизиться = ИСТИННЫЙ, потому что это принято. При проверке переменного на ложной стороне, это должно выписаться также, как в вышеупомянутом числе(фигуре).

Длинный(длительный), ЕСЛИ утверждения могут быть трудны понимать и делать отладку, если они не работают правильно. Потому что результаты сложных утверждений  " если тогда ", включая с множественными условными чеками и действиями, или,  которые используют логические операторы И или ИЛИ (обсужденный ранее в этой главе) иногда трудны предсказать, Что логические Столы(таблицы) - хороший способ визуализировать эти результаты. Помните, что результат утверждения " если тогда ", действия, полагается,являются ли некоторые утверждения Истинными или Ложными

Простые утверждения " если тогда " являются очень полезным для лица кто хочет исполнить одно действие в зависимости от результата условного чека. Иногда, однако, пользователь будет хотеть, чтобы TradeStation исполнил(казнил) несколько утверждений  только, если специфическое условие - истинный, и другой набор утверждений , если условие ложно. При попытке совершать этот тип задачи, переключают от простого " если тогда " к тому, что известно как утверждение(заявление) БЛОКА. 

Другие времена, пользователь могут были должны исполнить одно действие, если условный чек возвращает ложный результат и другое действие, если это возвращает истинный результат. При попытке совершать этот тип задачи, переключают к утверждению(заявлению) " если тогда еще ".

Строительство Утверждения Блока 

Утверждение(заявление) БЛОКА так названо, потому что блок утверждений  выполнен  одновременно. Если результат, решительный,  ЕСЛИ статья происходит, ТО вычисления НАЧИНАЮТСЯ и продолжается до КОНЦА статья достигнута.

Следующая Система, показанная в числе(фигуре) ниже, вычисляет Condition1 и Condition2 только, если поток Close больший чем предыдущее Завершение.

Пример утверждения Блока

Уведомление, что точка с запятой не размещается в конце первой линии. Каждая линия в пределах блока заканчивается в точке с запятой, потому что это - полное утверждение(заявление). Только в КОНЦЕ статья закончена,  точка с запятой размещается, показывая конец блока. Также известите, что линии после НАЧИНАЮЩЕЙСЯ статьи отданы слегка. Хотя это не требуется, настоятельно рекомендуется, чтобы пользователь инкорпорировал это в его или ее стиле письма, поскольку это делает кодекс, намного более легкий, чтобы читать и анализировать.

Другая Система сравнивает поток Close с предыдущим завершением и, если поток Close больший, то перенаборы значения Value1 и Value2, как показано в числе(фигуре) ниже.

Пример утверждения Блока

Строительство Утверждения " если тогда еще " 

Результат условного чека является или истинным или ложным. Если одно действие желательно, когда условие оценено, поскольку истинное, и другое действие желательно, когда условие оценено как ложный, эффективный способ совершать это состоит в том, чтобы использовать утверждение(заявление) " если тогда еще ". При использовании Системы в числе(фигуре) ниже, переделайте это, используя утверждение(заявление) " если тогда еще " вместо два отделяют простые утверждения " если тогда ". Результат показывается во втором числе(фигуре) ниже

Пример утверждения Блока, используя,  ЕСЛИ - ТОГДА утверждение(заявление)

Пример утверждения " если тогда еще "

" Если тогда еще " может быть расширен даже в суммирование к ч то,  названо " если тогда еще " ЕСЛИ утверждением(заявлением).

Строительство " если тогда еще " ЕСЛИ Утверждение(заявление) 

Предположите, что пользователь хотел строить Индикатор, который проверил Завершение против предыдущего Завершения. Если Завершение предыдущего дня большее, исполнять одно действие; если это - меньше чем, исполнять другое действие; и если это равно, исполнять все же другое действие. Число(фигура) ниже иллюстрирует, как это выполнено.

Пример утверждения " если тогда еще, если "

Строительство Вложенного, ЕСЛИ Утверждение(заявление) 

Вложенные утверждения происходят, когда утверждение(заявление) " если тогда напечатают " является внутри утверждения БЛОКА (описанным ранее в этой главе).

Вложенный, ЕСЛИ помощь утверждений  экономит(спасает) вычисление время,  начиная вычисления только когда возникновение случается. Кроме того, они позволяют гибкость обычной логики " если тогда еще ".

Вложенный или каскадирующий, ЕСЛИ утверждение(заявление) используется, когда два или больше условия должны быть удовлетворены перед,  действие принято. В следующем примере, ПРОДАЮЩИЙСЯ только принят, если Open - меньше чем предыдущий Open, и ПОКУПАЮЩИЙСЯ принят, когда Open больший чем или равен предыдущему Открытому. 

Кроме того, имеются два типа,  ПОКУПАЮТ и ПРОДАЮТ заказы, которые могут размещаться. Если Завершение - меньше чем предыдущее Завершение, Рыночные приказы размещаются. Если Завершение большее чем предыдущее Завершение, то Заключительныйордер  размещается. Число(фигура) ниже - иллюстрация вложенного Если утверждение(заявление).

Пример Вложенного, если утверждение(заявление)

Что Является Утверждениями(заявлениями) Plot? 

Studies - графические представления некоторого вычисления, выполненного на специфической безопасности(акции). Результат мог бы быть красная линия overlaid на вершине данных, histogram, или только точка на некоторой бар е данных. Эти Studies помогают идентифицировать тенденции и модели.  

Утверждение(заявление) PLOT исключительно используется в PowerEditor и может только использоваться в Занятиях(изучениях). Поэтому, не пытайтесь использовать утверждение(заявление) в Системе. Команда PLOT сопровождается номером между один и четыре; например, PLOT1. Известите, что не имеется никаких мест в команде PLOT и что PLOT1 используется, не PLOTONE.

Утверждение(заявление) PLOT должно быть написано в правильном синтаксисе так, чтобы это могло быть проверено и функция должным образом. Однажды в правильном синтаксисе, утверждение(заявление) PLOT может быть автономное утверждение(заявление), или это может быть объединено с другими типами утверждения , типа " если тогда ".

Синтаксис Утверждения Plot: СОСТАВЛЯЮТ PLOT * (значение Plot, " Plot называет ");

* признак(подпись) должен быть заменен номерами один до четыре. Значение Plot - то, что пользователь желает составить plot. Например, если значение plot была заменена словом TwoClose, это studies будет готовить результат, запасенный в числовом переменном. Имя plot используется для идентификации каждого plot. Если, например, пользователь имел studies с четырьмя различными plotми, им, или она могла бы иметь трудное запоминание времени, что каждый plot когда смотрел на это. Называя каждую линию plot, доступ будет установлен через окно Состояния Диаграммы, чтобы видеть точные значения plotов. В окне Состояния Диаграммы, значения plot для каждой бары будут под колонкой, помеченной названием(именем) plot, как показано в числе(фигуре) ниже.

Пример утверждения Plot

Определение и Использование Buy и Sell Утверждения 

ПОКУПАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) сообщает TradeStation брать длинное(длительное) положение(позицию), покупающее X число акций / контрактов, принимая во внимание, что ПРОДАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) сообщает TradeStation брать короткое положение(позицию), продавая X число акций / контрактов. Пользователь определяет число акций / контрактов, которые должны быть куплены или продавать. Когда ПОКУПАЮЩИЙСЯ или ПРОДАЮТ, утверждение(заявление) выполнено(казнено), открытое положение(позиция) получено.

В любое данное время, пользователь может иметь одно из трех возможных положений(позиций). Они могут быть или длинны(длительны), коротки, или квартира. Когда ПОКУПАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) выполнено(казнено), пользователь принимает длинное(длительное) положение(позицию). Когда ПРОДАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) выполнено(казнено), короткое положение(позиция) принято. Далее на в главе, утверждения EXITА будут исследоваться. Они могут брать пользователей или от длинного(длительного) или короткого положения(позиции) и возвращать их единообразному положению(позиции). Квартира не может также рассматриваться ни как какое положение(позиция).

Некоторые Системы имеют, и ПОКУПАЮТ и ПРОДАЮТ утверждения в них. Другие имеют или ПОКУПАЮЩИМСЯ или ПРОДАЮТ утверждение(заявление) и утверждение(заявление) EXITА. Некоторые даже имеют оба ПОКУПАЮЩИМИСЯ и ПРОДАЮТ утверждение(заявление) наряду с двумя утверждениями(заявлениями) EXITА. Системы с только ПОКУПАЮТ и ПРОДАЮТ, утверждения иногда названы отменой Системами.

ПОКУПАЙТЕ и ПРОДАЙТЕ, утверждения могут только быть написаны внутри системы; поэтому, они не могут использоваться в Занятиях(изучениях) или Функциях. Кроме того, ПОКУПАЙТЕ, и ПРОДАЙТЕ, утверждения могут только использоваться в PowerEditor, не стандартный Редактор.

Покупайте Синтаксис Утверждения : Покупайте [(" имя Сигнала ")] [Число Контрактов] [Когда [] Дополнительная мера] [Заказ(порядок) напечатает];

Продайте Синтаксис Утверждения : Продайте [(" имя Сигнала ")] [Число Контрактов] [Когда [] Дополнительная мера] [Заказ(порядок) напечатает];

Определение, когда Размещатьордер  с Покупающимся или Sell Утверждение(заявление) 

Слово Когда - необязательная доля синтаксиса. Это размещается в синтаксисе, чтобы делать утверждение(заявление) более легким, чтобы читать; однако, это может быть устранено если желательно. Тип заказа(порядка) предписывает, когдаордер  должен разместиться. Если пользователь решает использовать, когда в синтаксисе, это будет обычно определяться со словами подобно завтра или сегодня. Синтаксис названия(имени) сигнала был бы только применим, если Система имела больше чем один, ПОКУПАЮТ или ПРОДАЮТ утверждение(заявление).

Определение Названия(имени) Сигнала для Множественного BUY и SELL Систему 

Система может содержать больше чем один, ПОКУПАЮТ или ПРОДАЮТ утверждение(заявление) в пределах этого. Когда Система содержит больше чем один сигнал, обычно важно знать, которые ПОКУПАЮТ или ПРОДАЮТ, утверждение(заявление) получило пользователя в рыночный и который сигнал произвел активный заказ (ы) относительно экрана. Чтобы делать это, TradeStation позволяет пользователям определять имя сигнала, которое может содержать до 25 символов. Имя сигнала появляется в круглых скобках немедленно после того, как слова ПОКУПАЮТ или ПРОДАЮТ. Имена Сигнала необязательные. При не использовании названия(имени) сигнала, не включите ту долю синтаксиса в утверждении(заявлении).

Имя непосредственно окружено знаками(стандартами) котировки(цены), например:

Покупайте ("Signal1") .......

Продайте ("Signal2") ........

Каждое имя сигнала в пределах системы должно быть уникально; то есть никакие два сигнала не может иметь то же самое имя. Следующие примеры, показанные в числе(фигуре) ниже, используют имена сигнала что, в программе наброска, позволяют пользователям знать, который сигнал получил их в торговлю и для которого сигнала активный заказ (ы) является.

Примеры названий(имен) сигнала

Определение Числа Контрактов / акций, чтобы Покупать или Продать 

В TradeStation, если число контрактов / акций, чтобы покупать или продать не определен в пределах правил пользовательской системы, установка(урегулирование) неплатежа принята. (Неплатеж урегулирован в программе Наброска. От меню Анализа, щелкните на Системе, выберите систему, затем щелкните на Кнопке Команды Затрат.). В простых системах, этот неплатеж может удовлетворять. Поскольку пользователи развивают более сложные(искушенные) системы, они могут хотеть изменить число контрактов / акций, которые куплены или продаются, в зависимости от силы сигнала, текущего выполнения системы, последовательной полосы победы / потери, и других переменных.

Число(фигура) ниже показывает систему, определяющую число контрактов / акций на покупающиеся / продающиеся сигналы.

Пример системы, определяющей Акции / контракты 

Система в числе(фигуре) ниже использует переменный, чтобы определить число контрактов / акций, чтобы торговать основанный на прибыли сигнала и требования маржи за контракт.

Пример системы, использующей переменный определять Акции / контракты

Определение Типа Заказа(порядка) с Покупающимся или Sell Утверждение(заявление) 

Имеются четыре основных типа заказов в TradeStation: ЗАКРЫТИЕ, РЫНОК, ОСТАНАВЛИВАЕТСЯ, и ЛИМИТНЫЕ ПРИКАЗЫ (описанный в разделах ниже). Заключительныйордер  размещается и заполнен на завершении потока, торгующего бар а. Рыночные приказы размещаются и заполнены в открытом из следующей бары. Остановитесь и Лимитные приказы оба размещаются в открытом из следующей бары; однако, заказы не заполнены, пока Дополнительная мера в синтаксисе не встречена(выполнена) в некотором пункте(точке) в пределах следующей бары. Дополнительная доля меры синтаксиса только используется с Типами лимитного приказа или Остановкой.

Два других типа торговли заказы, которые могут моделироваться использование комбинация,  ПОКУПАЮТ или ПРОДАЮТ и утверждения " если тогда ". Эти два типа заказа(порядка) - ОСТАНОВКА, CLOSE ТОЛЬКО заказывает и ОСТАНАВЛИВАТЬ(ПРЕКРАЩАТЬ) - ЛИМИТНЫЕ ПРИКАЗЫ.

Письмо ПОКУПАЮЩЕГОСЯ или SELL Утверждение(заявление), используя Заключительныйордер 

Заказы Закрытия заполнены на потоке, торгующем бар а за цену на момент закрытия биржи бары. Примеры того, как они написаны,  включены ниже. Число(фигура) ниже показывает простой заключительныйордер , который произведет длинное(длительное) положение(позицию) на завершении каждой бары. Никакие условия не должны быть встреченными(выполняемыми) для ПОКУПАЮЩЕГОСЯ утверждения , которое будет выполнено(казнено).

Пример ПОКУПАЮЩЕГОСЯ утверждения , использующего простой заключительныйордер 

Число(фигура) ниже показывает гибридное утверждение(заявление), образовывающее сообщество утверждение(заявление) " если тогда " с тот же самый BUY утверждение(заявление), используемое в вышеупомянутое число(фигуру). 

Заметьте: текст внутри вьющихся скобок {} - комментарии, имел обыкновение указывать различные части утверждений . Текст внутренние фигурные скобки комментария не выполнен .

Пример ГИБРИДНОГО утверждения , использующего ПОКУПАЮЩИЙСЯ, ПРОДАЙТЕ и утверждение(заявление) " если тогда " (закрывающийордер )

Вторая Система произведет покупающийсяордер , когда условие истинно или пsell ордер , когда условие ложно. В числе(фигуре) ниже, система применилась к некоторым данным, и возможно определить, где и когда заказы были заполнены. Система была урегулирована со специальным условием, которое только позволит одно положение(позицию) одновременно. Это означает, что, когда длинный(длительный), системе не позволяли идти длинный(длительный) второй раз.  

Доказывание Диаграммы результаты системы, показанной в предыдущем числе(фигуре)

Письмо ПОКУПАЮЩЕГОСЯ или SELL Утверждение(заявление), используя Заключительныйордер  

Рыночные приказы размещаются и заполнены в открытом из следующей бары. В большинстве Систем, условие должно произойти прежде, чемордер  размещается. Число(фигура) ниже показывает гибридное утверждение(заявление), образовывающее сообщество утверждение(заявление) " если тогда " с ПОКУПАЮЩИМСЯ утверждением(заявлением). 

Пример ГИБРИДНОГО утверждения , использующего ПОКУПАЮЩИЙСЯ, ПРОДАЙТЕ и утверждение(заявление) " если тогда " (закрывающийордер )

Число(фигура) ниже принимает те же самые условия, используемые выше, кроме этого времени,  рыночный приказ будет использоваться вместо заключительного заказа(порядка).

Пример ГИБРИДНОГО утверждения , использующего ПОКУПАЮЩИЙСЯ, ПРОДАЙТЕ и утверждение(заявление) " если тогда " (рыночный приказ)

Число(фигура) ниже исследует результаты и сравнивает их с таковыми заключительного заказа(порядка), отмечая любые различия в том, когда заказы были заполнены. 

Доказывание Диаграммы результаты системы, показанной в предыдущем числе(фигуре)

Письмо ПОКУПАЮЩЕГОСЯ или SELL Утверждение(заявление), используя Рыночный приказ 

Рыночные приказы размещаются и заполнены в открытом из следующей бары. В большинстве Систем, условие должно произойти прежде, чемордер  размещается. Например, давайте начинать со следующего условия:

Пример ГИБРИДНОГО утверждения , использующего ПОКУПАЮЩИЙСЯ, ПРОДАЙТЕ и утверждение(заявление) " если тогда " (закрывающийордер )

Число(фигура) ниже принимает то же самое условие, используемое в вышеупомянутом числе(фигуре), кроме этого времени,  рыночный приказ будет использоваться вместо заключительного заказа(порядка).

Пример ГИБРИДНОГО утверждения , использующего ПОКУПАЮЩИЙСЯ, ПРОДАЙТЕ и утверждение(заявление) " если тогда " (рыночный приказ)

Число(фигура) ниже исследует результаты и сравнивает их с таковыми заключительного заказа(порядка), отмечая любые различия в том, когда заказы были заполнены. 

Доказывание Диаграммы результаты системы, показанной в предыдущем числе(фигуре)

Письмо ПОКУПАЮЩЕГОСЯ или SELL Утверждение(заявление), используя Остановку и Лимитные приказы 

Остановитесь или Лимитные приказы размещаются на следующей бар е и заполнены, когда Дополнительная мера (см. синтаксис) критерий в синтаксисе утверждения , происходит.  

Стоп-приказ в Покупающемся утверждении(заявлении) сообщает TradeStation брать длинное(длительное) положение(позицию) на следующей бар е в Дополнительном уровне цен меры или чем - нибудь выше. Лимитный приказ в ПОКУПАЮЩЕМСЯ утверждении(заявлении) сообщает TradeStation брать короткое положение(позицию) на следующей бар е в Дополнительном уровне цен меры, или что - нибудь понижается.

TradeStation обычно заполняет(выполняет)ордер  по значению), обозначенной ценой остановки. Иногда, однако, рынок мог бы открыться выше Покупающейся цены Остановки или ниже Продающейся цены Остановки. В такой ситуации, TradeStation автоматически предположил бы, что ордер  был заполнен по открытой цене. Это отражает то, что случилось бы в реальной жизни торговая ситуация.

Стоп-приказ (BUY), может быть изображен таким образом,

... И Лимитный приказ (BUY) таким образом,

Стоп-приказ в Продающемся утверждении(заявлении) сообщает TradeStation брать короткое положение(позицию) на следующей бар е в Дополнительном уровне цен меры, или что - нибудь понижается. ЛИМИТНЫЙ ПРИКАЗ в ПРОДАЮЩЕМСЯ утверждении(заявлении) сообщает TradeStation брать короткое положение(позицию) на следующей бар е в Дополнительном уровне цен меры или чем - нибудь выше.

Стоп-приказ (SELL), может быть изображен таким образом,

... И Лимитный приказ (SELL) таким образом,

Давайте начинать с условия в следующем числе(фигуре). 

Пример ГИБРИДНОГО утверждения , использующего ПОКУПАЮЩИЙСЯ, ПРОДАЙТЕ и утверждение(заявление) " если тогда " (закрывающийордер )

Теперь используйте Остановку и Лимитный приказ вместо Рыночного приказа. В ПОКУПАЮЩЕМСЯ утверждении(заявлении), Дополнительная мера делает ссылку(рекомендацию) на цену Close. Это относится к Завершению бары, на которой условие было встречено(выполнено), не бар а, на которойордер  размещается. ПРОДАЮЩЕЕСЯ утверждение(заявление) явно ссылается Open из следующей бары. Если следующей бары не был включен, это использует open из бары, на которой условие было встречено(выполнено) вместо бары, на которойордер  размещался. Два данных ниже иллюстрируют этот пример.

Заметьте: Только Open, дата, и время следующей бары может быть упомянута.

Пример остановки и лимитных приказов

Доказывание Диаграммы результаты системы, показанной в предыдущем числе(фигуре)

Письмо ПОКУПАЮЩЕГОСЯ или SELL Утверждение(заявление), используя Остановку - Лимитный приказ 

Остановка - Лимитный приказ используется, чтобы убедиться, что заполняющаяся(выполняющаяся) цена большая чем некоторая значение, но меньше чем другая значение. В TradeStation, не имеется никакого прямого способа разместить этотордер . Поэтому, это должно разместиться как несколько гибридных утверждений , использующие утверждение(заявление) " если тогда еще " вместе с Остановкой и Лимитными приказами. 

Необходимый кодекс для выполнения этой задачи показан в числе(фигуре) ниже. Этот кодекс может использоваться как снаряд(раковина) и может заменять значения, запасенные в переменных ONBSTOPVALUE и ONBLimitValue с пользовательской собственной остановкой и ограничивать значения.

Пример BUY утверждение(заявление) с заказом(порядком) стоп-лимита

Письмо ПОКУПАЮЩЕГОСЯ или SELL, утверждение(заявление), используя остановку закрывает толькоордер  

Хотя в TradeStation, не имеется никакого прямого способа разместить остановку, zзакрывают толькоордер , это может все еще сделаться.ордер  должен разместиться, чтобы ПОКУПАТЬ в завершение потока, торгующего бар а, если завершение равно или выше чем некоторая цена; аналогично,ордер  должен разместиться, чтобы Продать на завершении потока, торгующего бар а, если завершение равно или меньше чем некоторая цена. В TradeStation, это может быть выполнено,  размещая гибридное утверждение(заявление), используя утверждение(заявление) " если тогда " вместе с Заключительным заказом(порядком). В числе(фигуре) ниже,ордер  размещается на завершении в Открытом + 2 пункта(точки) или выше. Это по существу выполняет остановку, zзакрывают толькоордер .  

ПОКУПАЙТЕ утверждение(заявление), используя близкий по остановкеордер 

Переход к Рынку 

EXITLONG и EXITSHORT утверждения используются, чтобы закрыть из или ликвидировать длинные(длительные) или короткие положения(позиции). EXITLONG утверждение(заявление) используется, чтобы закрыться из длинного(длительного) положения(позиции), и EXITSHORT утверждение(заявление) используется, чтобы закрыться из короткого положения(позиции). Если, например, пользователь написал Систему с, каждый BUY утверждение(заявление) и одно EXITLONG утверждение(заявление), исполнение ПОКУПАЮЩЕГОСЯ утверждения брало бы его или ее длинный(длительный), в то время как исполнение EXITLONG утверждения принесет одну заднюю часть к единообразному положению(позиции).

Примеры Системы, которые рассмотрелись пока,  имели дело С EXITLONG и EXITSHORT утверждениями(заявлениями), и многое из синтаксиса относительно их использования может уже быть знакомо. Например, ПРОДАЙТЕ, утверждения просто не ликвидируют текущее положение(позицию), они реверсируют это.

Много раз, однако, пользователь будет хотеть частично ликвидировать текущее положение(позицию) или ликвидировать положение(позицию) и остаться единообразным. Это - цель ЗАКАЗОВ EXITSHORT и EXITLONG.

EXITLONG Синтаксис Утверждения : EXITLONG [(" Сигнал называют ")] [число контрактов] контрактами [от Входа (" имя Входа ")] [когда [] дополнительная мера] [заказывает тип];

ExitShort Синтаксис Утверждения : ExitShort [(" Сигнал называют ")] [число контрактов] контрактами [от Входа (" имя Входа ")] [когда [] дополнительная мера] [заказывает тип];

Определение Названия(имени) Сигнала для Множественного EXITLONG и EXITSHORT Систем 

Система может содержать больше чем один EXITLONG и EXITSHORT утверждение(заявление) в пределах этого. Когда дело обстоит так, это обычно важно для пользователей, чтобы знать, который EXITLONG или EXITSHORT утверждение(заявление) получил их из рыночного и который утверждение(заявление) произвело активный заказ (ы) относительно экрана. Чтобы делать это, TradeStation позволяет пользователю определять имя сигнала, содержащее до 25 символов. Имя сигнала появляется в круглых скобках немедленно после слов EXITLONG или EXITSHORT. Имена Сигнала необязательные и только должны использоваться, если имеются больше чем один EXITLONG или EXITSHORT утверждение(заявление).

Имя непосредственно окружено знаками(стандартами) котировки(цены); например:

ExitLong ("Signal1") .......

ExitShort ("Signal2") ........

Каждое имя сигнала в пределах системы должно быть uniquethat, никакие два сигнала не может иметь то же самое имя. Следующие примеры используют имена сигнала что, в программе Наброска, выделят, который сигнал получил пользователя в торговлю и для которого сигнала активный заказ (ы) является. Число(фигура) ниже иллюстрирует EXITSHORT сигнал по имени "Trgt1" и EXITLONG сигнал, названный " Trgt2. "

Пример сигнала называет в утверждении(заявлении) exitа

Определение Числа Контрактов / акций к Exitу 

В отличие от Покупают и Продают заказы, которые могут быть поражены много раз (принятие(предположение), что установка(урегулирование), которая позволяет множественные вхождения,  была превращена(направлена) на),ордер  exitа, EXITLONG или EXITSHORT, может быть поражена только однажды для каждого случая(инстанции) входа.

При определении числа контрактов, замените номер слов контрактов в синтаксисе утверждения с номером. Номер должен сопроводиться в соответствии с контрактами слова как замечено в синтаксисе. Конечно, если число контрактов не определен, но неплатежи используются вместо этого, этот раздел синтаксиса [число контрактов], контракты не учтены. Когда число контрактов определен пользователем, значения неплатежа - overridden.

Рассмотрите систему в числе(фигуре) ниже. Если покупающийся поражен, как только и EXITLONG поражен, пользователь был бы все еще длинен(длителен) девять контрактов / акций. Если покупающийся поражен, больше чем однажды, EXITLONG утверждение(заявление) будут exit один контракт от каждого случая(инстанции) покупающегося. Следовательно, пользователь будет все еще проводить(держать) девять контрактов / акций от, каждый buy. Поэтому, сигналы exitа в TradeStation exitе любое число контрактов / акций, указанных от каждого случая(инстанции) сигнала входа.  

Убедитесь, что, если заказы exitа используются, чтобы ликвидировать положение(позицию) полностью и оставаться единообразными, EXITLONG, и EXITSHORT утверждения закрывают(охватывают) весь потенциал, ПОКУПАЮТ и ПРОДАЮТ утверждения системы. Система может содержать так много сигналов exitа, как желательные пользователем.

Пример системы, определяющей долю / контракты

Определение, от Который Вход в Exit  

Когда имеются больше чем один, ПОКУПАЮТ утверждение(заявление), это становится необходимым для пользователя, чтобы определить, от которого покупают сигнал в EXITLONG. Тот же самый может быть упомянут для ПРОДАЮЩИХСЯ и EXITSHORT утверждений . Другой пункт(точка), в котором пользователи должны определить имя сигнала, от, к которому они переходят - то, когда они делают попытку к exitу, используя цену, поставленную на якорь на бар е входа. Число(фигура) 5-29 иллюстрирует эту концепцию.

Заметьте: "AT$" ставит на якорь цену относительно бары, на которойордер  входа был произведен. Этому объясняют далее на в главе.

Пример системы, определяющей сигналы входа в утверждении(заявлении) EXITА

Определение, когда Размещатьордер  

В ПОКУПАЮЩЕМСЯ и ПРОДАЮТ утверждения , слова сегодня и завтра необязательные; однако, настоятельно рекомендуется, чтобы эти слова использовались, чтобы обеспечить ясность Системам. Остановитесь и лимитные приказы всегда исполняются(казнятся) на следующей бар е, принимая во внимание, что заключительные заказы произведены на той же самой бар е, на которой условие встречено(выполнено). Причина эти слова являются необязательными - то, потому что тип заказа(порядка) автоматически определяет, когдаордер  размещается.

Слово Когда размещается в синтаксисе, чтобы делать утверждение(заявление) более легким, чтобы читать. Если Когда используется в синтаксисе, это будет обычно заменяться следующим образом:

ExitLong в открытом из следующей бары;

ExitShort завтра на рынке;

ExitLong сегодня на завершении;

ExitShort завтра в High сегодня + 10 остановки пунктов(точек);

Поэтому:

ExitShort завтра в High сегодня + 10 остановки пунктов(точек);

… - тот же самый как …

ExitShort в Highм + 10 остановки пунктов(точек);

Определение Типа Заказа(порядка) в EXITLONG или EXITSHORT 

Имеются четыре основных типа заказов в TradeStation: ЗАКРЫТИЕ, РЫНОК, ОСТАНАВЛИВАЕТСЯ и ЛИМИТНЫЕ ПРИКАЗЫ (описанный в разделах ниже). Заключительныйордер  находится на завершении потока, торгующего бар а. Рыночные приказы размещаются и заполнены в открытом из следующей бары. Остановитесь и лимитные приказы оба размещаются в открытом из следующей бары

; Однако, заказы не заполнены, пока Дополнительная мера в синтаксисе не встречена(выполнена) в некотором пункте(точке) в пределах следующей бары. Дополнительная доля меры синтаксиса только используется с остановкой или лимитными приказами.

Заказы Exitа без остановки или предела всегда исполняются(казнятся) на завершении текущей бары.  

Поэтому:

ExitLong сегодня на завершении;

… - тот же самый как …

ExitLong;

Exit в Рыночных приказах всегда исполняется(казнится) на открытом из следующей бары. Поэтому:

ExitShort завтра на рынке;

… - тот же самый как …

ExitShort на рынке;

… или …

ExitShort завтра в открытом из завтра;

… или …

ExitShort в открытом из следующей бары;

Письмо studies, использующих этот расширенный стиль поможет пользователям хранить ясным относительно того, когда система идет на EXITLONG или EXITSHORT.

Письмо Заказов Exitа, которые Охватывают Цены на Бар у Входа 

В торговле, имеется много раз, когда пользователь может желать ставить на якорь сигнал exitа к определенной цене относительно дня, ордер  был произведен. Чтобы делать это, необходимо использовать особенность AT$.

Синтаксис: AT$ выражение

При использовании AT$ прежде, чем математическое выражение ставит на якорь все ссылки(рекомендации) цены, функции или переменный к бар е, на которойордер  был произведен.

Если AT$ не используется, выражение относится к текущей цене. Если сигнал входа был поражен пять раз, и если AT$ exit поражен, это будет exit по цене бары, на которой каждыйордер  входа был произведен.

Очевидно, AT$ может только использоваться в сигнале exitа и не может использоваться в том же самом сигнале со словом Общее количество.

Система в числе(фигуре) ниже buy четыре контракта / акции одновременно, но exitы только два контракта / акции одновременно. После того, как exit поражен однажды, это не может использоваться снова этим случаем(инстанцией) входа, так что другой exit должен быть написан. Защитная остановка также включена здесь, потому что пределы никогда не могут быть достигнуты, и рынок может начинать направлять(обращаться) против торговца. Цена защитной остановки определена завершением бары, на которойордер  был произведен. 

Пример утверждения exitа

Письмо EXITLONG или EXITSHORT Использование Заключительного Заказа(порядка) 

Заказы Закрытия заполнены на потоке, торгующем бар а за цену на момент закрытия биржи бары. Позвольте нам исследовать, как заключительныйордер  написан. Первое число(фигура) ниже показывает простой заключительныйордер , который ликвидирует длинное(длительное) положение(позицию) на завершении. Не имеется никаких условий, которые должны быть выполнены для EXITLONG утверждения , которое будет выполнено(казнено). Число(фигура) secod ниже показывает гибридное утверждение(заявление), образовывающее сообщество утверждение(заявление) " если тогда " с EXITLONG и EXITSHORT утверждением(заявлением).  

Заметьте: текст внутри {} вьющиеся фигурные скобки - комментарии, имел обыкновение указывать различные части утверждений . Текст внутренние фигурные скобки комментария не выполнен .

Пример EXITLONG утверждения , использующего простой заключительныйордер 

Пример гибридного утверждения , использующего EXITLONG, EXITSHORT и утверждение(заявление) " если тогда " (закрывающийордер )

Система в вышеупомянутом числе(фигуре) только произведет EXITLONG утверждение(заявление), когда условие истинно; кроме того, это только произведет EXITSHORT утверждение(заявление), когда условие ложно. В числе(фигуре) ниже, система применилась к некоторым данным; теперь позвольте нам видеть, где и когда заказы были ликвидированы. Система была урегулирована со специальным условием, которое только позволит одно положение(позицию) одновременно. Это означает, что, когда длинный(длительный), системе не позволяли идти длинный(длительный) второй раз. 

Доказывание Диаграммы результаты системы, показанной в предыдущем числе(фигуре)

Письмо EXITLONG или EXITSHORT Использование Рыночного приказа 

Рыночные приказы размещаются и заполнены в открытом из следующей бары. В большинстве систем, условие должно произойти прежде, чемордер  размещается. Примите следующие условия:

Пример гибридного утверждения , использующего EXITLONG, EXITSHORT и утверждение(заявление) " если тогда " (закрывающийордер )

В числе(фигуре) ниже, мы используем то же самое условие как в числе(фигуре) выше, кроме этого времени, рыночный приказ вместо заключительного заказа(порядка) используется.

Пример гибридного утверждения , использующего EXITLONG, EXITSHORT и утверждение(заявление) " если тогда " (рыночный приказ)

В числе(фигуре) ниже, позвольте нам исследовать результаты и сравнивать их с таковыми Заключительного заказа(порядка), ища различия в том, когда заказы были заполнены. 

Доказывание Диаграммы результаты системы в предыдущем числе(фигуре)

Письмо EXITLONG или EXITSHORT Использование Остановки и Лимитных приказов 

Заказ(порядок) стоп-лимита используется, чтобы убедиться, что цена exitа большая чем некоторая значение, но меньше чем другая значение. В TradeStation, не имеется никакого прямого способа разместить этотордер  и, поэтому, это должно разместиться как несколько гибридных утверждений , использующие утверждение(заявление) " если тогда еще " вместе с остановкой и лимитным приказом. Необходимый кодекс для выполнения этой задачи показывается в Числе(фигуре) 5-38. Этот кодекс может использоваться как снаряд(раковина), и значения, запасенные в переменных ONBStopValue и ONBLimitValue могут быть заменены пользовательской собственной остановкой и стоимостями(значениями) предела. Этот кодекс - для EXITSHORT утверждений , практика, пишущая этому для EXITLONG.

Пример утверждения exitа, использующегоордер  стоп-лимита

Письмо EXITLONG или EXITSHORT Утверждения , использующего Остановку - Лимитный приказ 

В TradeStation, не имеется никакого прямого способа разместить остановку, zзакрывают толькоордер ; однако, имеется способ моделировать это.ордер  должен разместиться к EXITLONG в завершении потока, торгующего бар а, если завершение равно или меньше чем некоторая цена; аналогично, к EXITSHORT на завершении потока, торгующего бар а, если завершение равно или большее чем некоторая цена. В TradeStation, это может быть выполнено,  размещая гибридное утверждение(заявление), используя утверждение(заявление) " если тогда " вместе с заключительным заказом(порядком). В числе(фигуре) ниже, короткий exit размещается на завершении в Открытом + 2 пункта(точки) или выше. Это в основном выполняет остановку, zзакрывают толькоордер . Практика, пишущая EXITLONG утверждение(заявление).

Пример EXITSHORT утверждения , использующего близкий по остановке - толькоордер 

Письмо EXITLONG или EXITSHORT Утверждение(заявление), использующее " остановка закрывает " Толькоордер  

Утверждение(заявление) ПЕЧАТИ используется, чтобы послать указанную информацию к картотеке, на принтер, или к Бревну Печати. Бревно Печати - окно в модуле наброска, который хранит результаты выполненных(казненных) утверждений  печати. Для большего количества информации относительно Бревен Печати, обратитесь(отнеситесь) к Приложению D, Печатайте Бревно.

Однажды в картотеке, на части документа, или в Бревне Печати, информация очень полезна для отладки Studies и Систем, которые не работают правильно. Например, примите studies, которое, как предполагалось,  возвращалось,  значение, представляющая 10 % Range бары была вместо возвращения неправильного результата. Эта проблема могла бы быть установлена,  печатая из стоимостей(значений) для каждой бары и цены это, на котором это было основано. Вычисление могло бы тогда быть выполнено вручную, чтобы видеть, где это могло бы разрушаться.

Команды Печати могут быть написаны где-нибудь в занятиях(изучениях), системах, или функциях. Подобно любой другой команде, утверждение(заявление) ПЕЧАТИ должно быть написано в правильном синтаксисе так, чтобы это могло быть проверено и может функционировать должным образом. Однажды в правильном синтаксисе, утверждение(заявление) ПЕЧАТИ может стать автономным утверждением(заявлением), или это может быть объединено с другими типами утверждения типа утверждений  " если тогда ".

Синтаксис Утверждения Печати: ПЕЧАТЬ (" Выделяющий текст ", печатайте информацию [formatting)];

Чтобы понимать значение утверждения ПЕЧАТИ в отладке сигналов, позвольте нам исследовать относительно простое studies с очень большой проблемой как показано в числе(фигуре) ниже. Утверждение(заявление) ПЕЧАТИ имеет некоторый formatting в этом, которое будет обсуждено в Разделе ответов и Вопросах.

Пример утверждения ПЕЧАТИ

Является ли ясная проблема? Смотрите На Value1 снова. Если принимается, что завершение было 245.00, и low был 240.00, что является Value1? 245.00 240.00 * 2 =?

Ответ - не 10. Помните, умножение выше в приоритете чем вычитание; поэтому, 245.00 (240.00 * 2) = 245.00 от 480.00 до 235.00.

Когда вычисления управляются, очевидно произведенные торговлю- не те ожидаемые. Имеется, где утверждение(заявление) ПЕЧАТИ может помогать. Используйте утверждение(заявление) ПЕЧАТИ, чтобы обеспечить показ " бар а бар ой " VALUE1.

В окне Бревна Печати, показанном в числе(фигуре) ниже, утверждение(заявление) ПЕЧАТИ показывает информацию, подобную следующему, поскольку каждая бар а закончена. 

Окно Бревна Печати

Ясно, все те отрицательные значения указывают, что что - нибудь неправильно с VALUE1. Путем это написано, VALUE1 равняется Close Low * 2, когда это должно равняться (Чтобы zзакрыть Low) * 2. Это выдало бы правильный результат:

( 245.00 240.00) = 5.00 * от 2 до 10.00.

Использование Печати - действенный(эффективный) способ делать отладку даже сложных сигналов. Фактически, в очень длинных или сложных сигналах, часто желательно ломать(нарушить) сигнал в компоненты. Сначала, проверите компонент. Второй, Печать использования, чтобы проверить, что результаты являются которые ожидаются.

Использование Утверждений  Печати 

Предварительно, когда мы думали о переменном, мы связали некоторое имя со стоимостью(значением). Значение изменилась бы, с предыдущими стоимостями(значениями),  заменяемыми самой современной стоимостью(значением), но в любое время, имелась только одна значение, назначенная к переменному. В некоторых заявлениях(применениях), могло бы быть необходимо экономить(спасти) значения, поскольку они получены. Переменные Списка присяжных позволяют пользователю делать это.

Array присяжных - специальный тип переменных. Имеются два главных различия между списком присяжных и переменными типа не-списка присяжных: 

1. Списки присяжных нуждаются в их собственной линии декларации, принимая во внимание, что переменные числового типа, truefalse и вереницы(нити) могут быть объявлены на той же самой линии VAR.

2. Списки присяжных могут хранить от 1 до 16,000 элементов в любой момент. Числовой, truefalse и переменные типа вереницы(нити) может только хранить 1 элемент одновременно. 

Утверждение(заявление) Декларации Списка присяжных: ARRAY ПРИСЯЖНЫХ: MyArray [x (]) я;

…, где:

1. x относится к числу элементов в списке присяжных, и я отношу ot числовой, вереницу(нить) или значение truefalse, к которой те элементы будут initialized. 

2. x и я должен быть написан как действительные числа. Inputs и переменные не могут использоваться, чтобы заменить x или меня.

3. Каждый элемент упомянут через номер индекса между 0 и x. 

4. Вы доберетесь Из ошибки границ, если Вы пытаетесь ссылаться на номер индекса меньше чем 0 или больший чем x. 

Пример 1: 

INPUTS: Цена (Close), Длина (10);

VARS: x (0), (y) 0, TgtNum (0), EntDay (), ValHit (ЛОЖНЫЙ);

СПИСКИ ПРИСЯЖНЫХ: TgtArray [100 (]) 0, DayArray [50 (]), TFARRAY [75 (] ЛОЖНЫЙ);

TgtArray переменный, который хранит 101 элементы, и чей элементы - весь initialized к 0 (нолю). Почему 101? Списки присяжных первый элемент всегда индексируются в 0; таким образом, TgtArray может хранить 0 до 100, или 101 элементов с  числовым типом. DayArray может хранить 51 элементы типа вереницы, и TFArray может хранить 75 элементов truefalse-типа. 

Пример 2:

x = 1;

y = x;

ЕСЛИ DayOfWeek (Дата) = x ТОГДА DayArray [0] = понедельник;

ЕСЛИ DayArray [y-1 <] > ТОГДА DayArray [y] = DayArray [y-1];

На первых двух линиях Примера 2, числовые переменные x и y были урегулированы к 1. Третья линия заявляет, что, если функция DayOfWeek для даты, дата является равной x (в этом номере 1 случая), то, хранит вереницу(нить) в понедельник в DayArray номере 0 элемента. Четвертая линия заявляет, что, если DayArray элемент y - 1 (в этом случае 0) не содержит незаполненную вереницу(нить), то копируйте значение вереницы(нити) в DayArray номере 0 элемента в DayArray номер 1 элемента.

Списки присяжных могут также быть привязаны к ряду данных; например:

Array присяжных: MyArray [20 (] 0, Data2);

... Который представляет array присяжных с 21 элементами (0-20), initialized к нолю и содержащий информацию для Data2 ценового ряда.

Что является Списками присяжных и Как Они используются? 

Утверждения Петли автоматизируют повторяемые действия вычисления, которые должны быть повторены, или для номера набора времен (ДЛЯ петли) или для того, пока случай происходит или не происходит (В ТО ВРЕМЯ КАК loop).

ДЛЯ петли предсказуем, потому что пользователь урегулирует число времен, которые это повторится., В ТО ВРЕМЯ КАК loop не предсказуема, потому что это будет выполнено(казнено) пока,  обозначенное условие истинно.

TradeStation пользователи имеют тенденцию писать широкое разнообразие сигналов, от простого до комплекса. Сигналы могут быть только несколько слов длинный(длительный), или они могут быть страницы в длине. Следующие утверждения предлагают, более продвинутым пользователям, что сигналы фактически неограниченной сложности могут быть написаны, успешно используя инструменты, доступные в TradeStation.

ДЛЯ Петли

ДЛЯ утверждения инструктирует, что набор действий будет выполнен  неоднократно, в то время как прогрессия стоимостей(значений) назначена к переменной значению). Прогрессия переменных может передаваться по восходящей линии КК или передающийся по наследству (DOWNTO) окончательная значение.

Пример * 1:

Для От Value1 до 0 К 10 НАЧИНАЮТСЯ

       ^ ^ ^

       1 2 3

КОНЕЦ;

Пример * 2:

Для От Value1 до 10 DOWNTO 0 НАЧИНАЮТСЯ

       ^ ^ ^

       1 2 3

КОНЕЦ; 







КЛЮЧ: 1 = переменный контроль(управление), 2 = подписывает значение, 3 = окончательная значение

Если начальная значение большая чем окончательная значение при использовании К статье, или если начальная значение - меньше чем окончательная значение при использовании DOWNTO статьи, то полный набор инструкций не выполнен  вообще.

После завершения ДЛЯ утверждения , контроль(управление) переменный равняется окончательной значению).

ДЛЯ утверждения очень мощен, потому что это позволяет набору инструкций быть повторенным для предопределенного числа времен в пределах сигнала. Это повторение было бы существенно(необходимо), если, например, сигнал был написан, что использовало второй самый high High последних 10 бар .

Число(фигура) ниже содержит пример, который вычисляет скользящее среднее значение с 10 бар ами цены на момент закрытия биржи.

Пример ДЛЯ петли

, В ТО ВРЕМЯ КАК Loop

Другой тип утверждения петли - В ТО ВРЕМЯ КАК утверждение(заявление). В отличие от ДЛЯ петли, которая исполняет,  предопределенный номер проходит,, В ТО ВРЕМЯ КАК loop продолжается к петле только, в то время как указанное условие истинно.

Формат для,  В ТО ВРЕМЯ КАК утверждение(заявление) - следующее:

В ТО ВРЕМЯ КАК <условие> НАЧИНАЕТСЯ

Любые имеющие силу утверждения могут идти сюда

КОНЕЦ;

Число(фигура) ниже использует тот же самый пример как выше, но пишет это как loop времени.

Пример петли времени

Число(фигура) ниже находит номер бары последних бар ой последних 50 бар .

Второй пример петли времени

В вышеупомянутом числе(фигуре), номер бары последних запрещает,  содержится в переменном VALUE1. Это - то, потому что побег от петли времени всегда необходим так, чтобы прошел, не продолжаются бесконечно. В этом случае, когда Value1 > = 50, остановки петли.

Каковы Утверждения Петли и Как Они используются? 

В TradeStation, системы ограничены 64КБ кодекса, чтобы быть проверенными. Чтобы ломать(нарушать) это ограничение размера системы, пользователь может включать или "inputsывать" системы в пределах друг друга.  

Включенные системы должны быть полные системы, не только закодируют без, покупают и продают утверждения . Неограниченное число систем может быть включен в систему. Если система, которая создается,  становится слишком большой, это может быть разделено в меньшие системы и затем добавлен вместе, чтобы создать единственную(отдельную) систему.

Имеются несколько преимуществ для прекращения систем. Общий размер может быть больший чем 64КБ пока никто, система большая чем 64КБ. Пользователь может иметь некоторую технику, которую он или она использует много раз, типа техники exitа. Эта техника может быть написана как система и включен во всех системах.

В концепции, имеются два типа систем, тот, который ссылается open из следующей бары и того, который делает нет. Любая система, которая ссылается open из следующей бары, должна быть независимая система, включенная в общую систему. TradeStation запрещает системы пользователя, которые само-выполняют. Поэтому, пользователь не может писать систему, которая ссылается завтрашний open и buy сегодня в завершение.

Если система имеет Inputs, основная система пропускает значения inputs к всем вторичным системам. Информация не может быть пропущена назад и вперед между системами. Каждая система должна быть собственный независимый субъект права.

От TradeStation PowerEditor, используйте Картотеку - Открытая последовательность меню, чтобы открыть систему, которая в настоящее время написана. Разместите ваш курсор, где Вы хотите, чтобы  система была вставлена. 

Открытие Бары Breakout система

Тогда, используйте Инструменты - последовательность меню Волшебника Функции, чтобы произвести Волшебника Функции. В Волшебнике Функции, щелкните на Системе, чтобы Включить в окно Категории. Тогда, в Волшебнике Функции, расположите в окне Названия(имени) систему, которая должна быть включена в систему, которая написана. Щелкните на системе, чтобы выбрать это. Когда система отобрана, щелкните ХОРОШО. 

Отобранная система будет вставлена в пункте(точке), где курсор был первоначально расположен, как показано в числе(фигуре) ниже.

Образец Включает систему

Это - пример, который может использоваться с ежедневными данными. Первая система - система входа, если имеется breakout цены открытия и второй системы, которая будет включать первый, exitы на завершении бары.

Пишите первую систему, и проверите это. Пишите вторую систему, используя команду Пасты Помощи. Выберите Открывающуюся Бар у Breakout система, чтобы иметь включенное в типовую систему. Проверите вторую систему. Управляйте типовой системой на ежедневных данных в наброске. 

Как показано в двух данных ниже, inputs могут быть добавлены, чтобы делать систему более гибкой.

Открытая Бар а Breakout система со inputsом

Образец Включает систему

Включите Утверждения Системы 

В TradeStation, системы ограничены 64КБ кодекса, чтобы быть проверенными. Чтобы ломать(нарушать) это ограничение размера системы, пользователь может включать или "inputsывать" системы в пределах друг друга.  

Включенные системы должны быть полные системы, не только закодируют без, покупают и продают утверждения . Неограниченное число систем может быть включен в систему. Если система, которая создается,  становится слишком большой, это может быть разделено в меньшие системы и затем добавлен вместе, чтобы создать единственную(отдельную) систему.

Имеются несколько преимуществ для прекращения систем. Общий размер может быть больший чем 64КБ пока никто, система большая чем 64КБ. Пользователь может иметь некоторую технику, которую он или она использует много раз, типа техники exitа. Эта техника может быть написана как система и включен во всех системах.

В концепции, имеются два типа систем, тот, который ссылается open из следующей бары и того, который делает нет. Любая система, которая ссылается open из следующей бары, должна быть независимая система, включенная в общую систему. TradeStation запрещает системы пользователя, которые само-выполняют. Поэтому, пользователь не может писать систему, которая ссылается завтрашний open и buy сегодня в завершение.

Если система имеет Inputs, основная система пропускает значения inputs к всем вторичным системам. Информация не может быть пропущена назад и вперед между системами. Каждая система должна быть собственный независимый субъект права.

От TradeStation PowerEditor, используйте Картотеку - Открытая последовательность меню, чтобы открыть систему, которая в настоящее время написана. Разместите ваш курсор, где Вы хотите, чтобы  система была вставлена. 

Открытие Бары Breakout система

Тогда, используйте Инструменты - последовательность меню Волшебника Функции, чтобы произвести Волшебника Функции. В Волшебнике Функции, щелкните на Системе, чтобы Включить в окно Категории. Тогда, в Волшебнике Функции, расположите в окне Названия(имени) систему, которая должна быть включена в систему, которая написана. Щелкните на системе, чтобы выбрать это. Когда система отобрана, щелкните ХОРОШО. 

Отобранная система будет вставлена в пункте(точке), где курсор был первоначально расположен, как показано в числе(фигуре) ниже.

Образец Включает систему

Это - пример, который может использоваться с ежедневными данными. Первая система - система входа, если имеется breakout цены открытия и второй системы, которая будет включать первый, exitы на завершении бары.

Пишите первую систему, и проверите это. Пишите вторую систему, используя команду Пасты Помощи. Выберите Открывающуюся Бар у Breakout система, чтобы иметь включенное в типовую систему. Проверите вторую систему. Управляйте типовой системой на ежедневных данных в наброске. 

Как показано в двух данных ниже, inputs могут быть добавлены, чтобы делать систему более гибкой.

Открытая Бар а Breakout система со inputsом

Образец Включает систему

Работа с Множественными Утверждениями(заявлениями) Ряда Данных 

С помощью множественных данных Диаграмма, TradeStation позволяет пользователю ссылаться до на 50 судебного архива данных в пределах сигнала или изучения, например, data1, data2, data3 .... data50. Таким образом, различные предметы потребления, различные периоды времени, или даже фундаментальные внешние данные могут быть сравнены. Например, intramarket или межрыночные сравнения может быть сделан из IBM и Доу Джонса; животы февраля и Могут животы; или соя и пшеница.

При испытании системы, всегда выбирают данные, необходимые, чтобы покупать и продать как data1. Заказы могут размещаться только для data1. Например, в сравнении золота (data1) и серебра (data2), сигнал, показанный в числе(фигуре) ниже покупал бы золото, если это закрывается выше, в то время как серебро закрывается ниже:

Пример множественных данных

Уведомление в этом примере, что, где никакая картотека данных не определена, data1,  принято.

Заметьте: При сравнении судебного архива данных различных периодов времени, основайте Множественное окно Данных так, чтобы самый короткий период времени был data1, следующий самый короткий data2, и т.д. Например, data1 был бы ежедневен, data2 будет еженеделен, data3 был бы ежемесячно.

Числовые переменные могут быть привязаны к определенному ряду данных при использовании множественного судебного архива данных. Неплатеж - data1, если ряд данных не определен при объявлении переменных.  

Специальный Переменный Синтаксис Декларации: Vars: X1 (0, Data1), X2 (0, Data2);

Где 0 относится к значению) initialization и data1 (или data2) связывает переменный к этому, ряд данных и X1 и X2 - переменные.

Также, ряд данных (или номер данных) чтобы использовать при ссылающемся простые функции или цены может быть переменный.

Пример:  

Value1 = Среднее число (Close, 10) данных (X1); 

... Где X1 переменный, чей значение - между 1 и 50.

Весь predefined и не - predefined переменные, для которых номер данных не определен автоматически неплатеж к data1.

Переустановка(переурегулирование) переменных и списков присяжных для ряда данных не решена. Поэтому, это важно к initialize условным переменным к "ложному" перед использованием их, поскольку они, возможно, использовались ранее в сигнале.

Каковы Компоненты Легкого Языка? 

Вы можете думать о "компонентах" как блоки здания Легкого Языка. Они - то, какие существительные, глаголы, прилагательные, и prepositional фразы к Английскому. 

Компоненты Легкого Языка включают цены, inputs, переменные, специальные символы, номера, функции, основные правила, и специальные слова.

Что является Функциями? 

TradeStation оборудован инструментом по имени QuickEditor, который позволяет Вам писать ваши собственные индикаторы, ShowMe studies, PaintBar studies, простые торговые системы и функции, использующие Легкий LanguageTM Omega Исследования. Вы можете также использовать PowerEditor, отдельное приложениеOmega Reseach, писать любой тип техники анализа. Когда Исследование Omega развивало EasyLangugeи QuickEditor, они включили вычисления и задачи, которые Вы исполните наиболее часто в ваше приложениенаброска для Вас как Функции. 

Эти функции служат как здание блоков для любого изучения или системы, которую Вы можете хотеть писать. Они не могут применяться к данным непосредственно, вместо этого, они должны быть 'названы, что означает, что они должны использоваться в пределах изучения или системы. Когда Вы разрабатываете studies или систему, спрашиваете себя: имеет или мог бы, любая часть моего изучения или системы была написана как функция? Если это имеет, когда Вы пишете ваше studies или систему в QuickEditor, Вы можете просто 'приклеивать' существующую функцию в пределах вашего изучения или системы. 

Более чем 150 функций были включены в QuickEditor и PowerEditor для Вас. И, Omega Исследование сделал EasyLangugeдостаточно гибким так, чтобы, если, по некоторым причинам, Вы хотели исполнить задачу, которая уже не обеспечивается как функция, Вы можете писать вашу собственную функцию. 

Все функции автоматически исполняют определенную задачу и возвращают числовую значение, которая может тогда быть проанализирована, использоваться в арифметическом выражении, или использоваться в другой функции. 

Функция может быть генератор или индикатор, обычно используемый в товаре или снабжать(запасать) анализ, или это может быть простое экономящее время вычисление. Функция обычно требует некоторого типа inputs, или параметра, который размещается в пределах круглых скобок после названия(имени) функции. 

Параметры могут быть любое имеющее силу числовое выражение, включая другую функцию. Кроме того, функции могут также содержать Boolean операторы или истинные / ложные inputs. Функции группировались в следующие категории: 

Информация Данных

Дата и Время

Получение Объектов(целей) - для использования с PowerEditor только 

Легкие Функции Языка 

Фундаментальные (Исторические) Данные

Фундаментальные Данные (Снимка)

Математика и Аккуратный

Pager - для использования с PowerEditor только

Информация Выполнения - для использования при создании торговой системы

Информация Положения(позиции) - для использования при создании торговой системы

Связанная Вереница(нить) - для использования с PowerEditor только

Информация Системы (для plotов)

Информация Системы - для использования при создании торговой системы

Системы, чтобы Включить - для использования с PowerEditor только 

Детальный array каждой функции может быть найден что касается Библиотеки Функции.

Понимание Параметров 

Большинство функций требует параметров,  чтобы исполнить их задачи. Эти параметры могут быть трудно закодированы, которому дают определенную значение, или им можно давать как переменные, что означает, что  значение изменится в зависимости от значения, назначенной к переменному. Кроме того, функция может быть возмещена. Этот раздел обсуждает эти концепции. 

Большинство функций содержит параметры, которые являются стоимостями(значениями) потребности функции, чтобы исполнить задачу, или вычислять формулировку. Например, одно из Изучения функционирует, Среднее число, имеет два параметра: ЦЕНА и ДЛИНА. Формулировка, используемая в Средней функции суммирует цены, связанные с (n) числом бар  вместе, и затем делит эту сумму общим количеством суммированных бар . 

С некоторыми параметрами, Вы должны выбрать который тип стоимостей(значений), чтобы использовать. Например, с ЦЕНОЙ, Вы должны определить какую определенную цену использовать. В этом случае, Вы могли бы использовать Завершение, Открытое, High, или Низкую цену. Однако, Вы не ограничены использованию такой простой значения. Фактически, Вы можете выбирать использовать значение, которая вызывает другую функцию. Например, Вы могли бы использовать среднее число RSI стоимостей(значений) индикатора за последние(прошлые) десять бар  как значение ЦЕНОВОГО параметра.

ЦЕНОВОЙ параметр в Средней функции,  как считают,  числовой аргумент ряда. Это - то, потому что это возвращает номер, который имеет историю. ЦЕНА имеет историю, потому что специфическая ценовая значение привязана к определенной бар е, используемой в формулировке. Значение числового аргумента ряда изменяется в зависимости от определенной бары, используемой в формулировке.

Параметр ДЛИНЫ в Средней функции,  как считают,  числовой простой аргумент. Это - то, потому что это возвращает номер, который не имеет никакой истории. То есть число бар  имел обыкновение вычислять среднее число, остается постоянным. В большинстве случаев(ящиков), вы используете постоянный типа 5, 7, 25, и т.д. для ДЛИНЫ. Еще раз, Вы не ограничены использованию таких простых стоимостей(значений), но что бы то ни было(любой), Вы заменяете числовой простой аргумент с, это должно остаться постоянным от бары, чтобы запретить.

Трудно кодирующие Параметры

При письме изучения или системы, Вы можете писать, или твердый кодекс, значения параметра в кодекс программирования, таким образом создавая несгибаемую значение для параметра. Когда Вы твердый кодекс параметры, то есть Вы пишете значения для параметров в кодекс программирования, Вы не можете изменятьзначение без того, чтобы открыть кодекс для техники анализа и заменять(изменять) ту значение повсюду кодекса. Поэтому, рекомендуется, чтобы Вы использовали переменные так, чтобы Вы имели способность, чтобы изменить(заменить) значения любых параметров по желанию.

Использование Переменных

При письме изучения или системы, параметры не обязательно должны сохранить те же самые значения. Вместо этого, они могут быть заменены переменными. Переменные - по существу держатели места за значения, которые Вы можете заменять в любое время. Использование переменных кончается двумя важными выгодами:

1. Значение переменных может быть изменена(заменена) по желанию без того, чтобы иметь необходимость изменятьисходный код, запасенный в библиотеке техники анализа. Если трудно-закодированные параметры используются, Вы не можете изменятьзначение без того, чтобы открыть кодекс и заменять(изменять) ту значение повсюду. С переменными, Вы можете изменятьзначения без того, чтобы открыть и изменять кодекс, просто,  передавая различную значение к переменному. 

2. Вы имеете способность, чтобы проверить ряд стоимостей(значений), и см., как они затрагивают выполнение системы; это названо оптимизацией системы. Так как оптимизация системы только выполнена на переменных системы и остановках, параметры не могут быть трудно-закодированы. Чтобы исполнить оптимизацию системы, Вы должны использовать переменные.

Omega Исследование рекомендует, чтобы Вы использовали переменные в противоположность трудно кодирующему параметры так, чтобы Вы имели способность, чтобы изменить(заменить) значения всех параметров по желанию.

Использование Погашений

Большинство функций в категории Изучения может быть возмещено, что означает являться способным возвращать значение функции от предыдущей бары. Например, если Вы хотите найти среднюю стоимость семи бар , 10 бар  назад, функция была бы написана следующим образом:

Среднее число (Close, 7) [10] 

…, где ЦЕНА = Close, ДЛИНА = 7, и погашение = 10. Это означает, что функция возвратится 10 бар  от текущей бары, суммирует Цены, близкие по уровню из семи предыдущих бар  и будет делить заканчивающуюся сумму семь. 

Вы можете также использовать функцию на различном ценовом ряде, или ряде данных. Например, предположите, что Вы работаете с диаграммой, содержащей больше чем один ценовой ряд, типа наличного расчета S$P500 как первый ценовой ряд (Data1), и S$P500 фьючерсный контракт декабря как второй ряд (Data2). Если Вы хотели найти среднее число от 10 бар  назад для двух различного ценового ряда, Вы используете Среднюю функцию со следующими параметрами и погашением:

Применять пример к S$P50 обналичивают диаграмму:

Среднее число (Close Data1, 7) [10]

Применять тот же самый пример к декабрю S$P диаграмма фьючерсного контракта:

Среднее число (Close Data2, 7) [10]

Уведомление, что каждый параметр в функции отделяется запятой, и что параметры приложены в круглой скобке. Также, погашение находится в квадратных скобках и следует за закрытой круглой скобкой параметра. Значение погашения должна быть постоянный номер.

Что является Ценами? 

В окружающей среде в реальном масштабе времени, имеется деятельность между покупателями и продавцами. Когда сделка сделана, принимает участие, в случае акций(запасов), или контрактов, в случае предметов потребления, обменена. Когда это случается, цена, по которой та сделка имела место - радиопередача обменами. Наиболее общий торговый метод состоит в том, чтобы строить бары, основанные вовремя интервалы от, они помечают. В большинстве случаев(ящиков), бар а состоит из четырех цен: open, High, Low, и Close. Вообще, 5 -, 30 -, и 60-минутные бары - некоторые из интервалов, используемых клиентами.

Способность ссылаться на эти цены необходима. Кроме того, способность ссылаться на дату и времена этих цен - также важные навыки. Слова и сокращения, показанные ниже - все в Сохраненном Списке Слов. 

TradeStation пользователь может обратиться(относиться) к любому из ценовых или связанных ценой пунктов(изделий), показанных ниже.

Цена 
 Сокращение 
 Описание

ДАТА 

 D 

 Дата бары

ВРЕМЯ 

 T 

 ЗАКАНЧИВАЮЩЕЕСЯ время бары

OPEN 

 O 

 Первый помечают бары

HIGH 

 H 

 Самый high помечают бары

LOW 

 L 

 Самый low помечают бары

CLOSE 

 C 

 Последний(прошлый) помечают бары

ПОМЕЧАЕТ 



 Число отраслей(продаж) в течение бары

UPTICK 

 Номер помечает больший чем предыдущий, помечают в течение бары (применимый только при испытании intraday данные)

DOWNTICK 

 Номер помечает меньше чем предыдущий, помечают в течение бары (применимый только при испытании intraday данные)

OPENINT 

 Я 

 Число контрактов, невыполненных(невыплаченных) в завершении бары (ежедневные данные только)

VOLUME 

 V 

 Число отраслей(продаж), встречающихся в течение бары (ежедневные данные только)

Что является, перескакивают Слова? 

EasyLangugeсодержит множество необязательных слов, названных перескакивают слова, которые могут быть включены в любое утверждение(заявление), чтобы делать более легким читать. Перескочите слова предлагают много гибкости в пути, которым утверждения изложены. Когда сигнал проверен (компилируемым), перескакивать, слова игнорируются. Их использование - предмет персонального предпочтения. Все перескакивают, слова также рассматриваются сохраненными словами.

Array ниже включает перескакивающиеся слова, которые разрешаются в EasyLanguage:

A
 

 ДЕЛАЕТ 


 МЕСТО




 ОТ 


 ЧЕМ

В 


 ЯВЛЯЕТСЯ 




ОСНОВАННЫЙ 

 







 НА

Каковы Номера? 

В суммирование к словам, EasyLangugeтакже признает номера, которые напечатаны как цифры (то есть, 4, не четыре). Номер может содержать до восьми цифр, необязательного ведущего признака(подписи), и единственного(отдельного) десятичного пункта(точки). Примеры номеров показываются ниже:

36
 + 452.0 
 -3621.5

89421.31 
 12345.678 
 0.23465

Номер не может содержать запятую, долларовый признак(подпись), или место. Кроме того, номер не может содержать тянущийся признак(подпись) или место после ведущего признака(подписи). Примеры ниже показывают неправильные номера, сопровождаемые их правильными версиями.

Неправильный 

 Правильный

2,100 

 2100

$ 300.26 

 300.26

300 + 


 300

- 200 

 -200

256- 


 -256

Идентификация Цен на Желательную Бар у 

Бары в прошлом могут быть упомянуты способом из двух путей. Первое,  чтобы явно напечатать из слов:

* Бары назад

Второй - метод, который поможет пользователю совершать ту же самую задачу более кратко. Сокращенный должен разместить число бар ,  упоминаемых назад в пределах квадратных скобок [*].

Поток, торгующий бар а определен как самая современная бар а данных. Если упоминаемая бар а - текущая бар а, пользователь может выбирать использовать 0 бар  назад или [0]; однако, это не необходимо. Если упоминаемый значение не имеет никакой информации ссылки(рекомендации), принимается, что текущая бар а упомянута.  

Максимальное число бар , которые могут быть упомянуты назад от последней(прошлой) законченной бары (упомянутый в TradeStation как текущая бар а) в настоящее время - 999. 

Длинный(длительный) Метод 
 Короткий Метод 
 Описание

0 Бар  Назад 
 [0] 

 Поток, торгующий бар а

1 Бар а Назад 

 [1] 

 Одна бар а до потока, торгующего бар а

2 Бары Назад 
 [2] 

 Две бары до потока, торгующего бар а

3 Бары Назад 
 [3] 

 Три бары до потока, торгующего бар а

Часто, пользователи будут хотеть сослаться на цены от специфической бары. Ниже - пример того, как это может быть помещено в действие. Примеры демонстрируют, что то же самое утверждение(заявление) может быть написано способом различных путей.

 OPEN ИЗ 2 БАР  НАЗАД

 OPEN [2]

 O [2]

При описании цены, фактор описания (open, High, Low, и т.д.) должен быть написан перед фактором времени (2 бары назад, 3 бары назад, и т.д.). Никогда не используют " вчерашний high " или " сегодняшнее завершение, ", поскольку EasyLangugeне признает притяжательный синтаксис.

Что является Пунктами(точками)? 

В торговле товара, пункт(точка) - минимальный интервал,  которым торговлюв том товаре измерены. Таким образом, если рыночные торговлюв 8ths, как в зерне или акциях(запасах), изменение одного пункта(точки) представляют перемещающийся из 1/8. Облигации торгуют в 32nds; с одним пунктом двигаются в облигации, равняется 1/32-ой. S и P перемещается в 100ths; с одним пунктом двигаются в S, и P равняется 1/100.

Когда что касается с одним пунктом двигаются в сою или большинство акций(запасов), например, более простое обратиться(отнестись) к одному пункту(точке) чем писать 0.125, десятичный эквивалент 1/8.

Это - важная концепция, которая должна быть полностью понята.

Если рынок торгует в 100ths, то 1 пункт(точка) = .01

Если рынок торгует в 32nds, то 1 пункт(точка) = .03125

Если рынок торгует в 8ths, то 1 пункт(точка) = .125

Когда Studies или Система, которая использует срок(термин) "пункты"("точки"),  применяется (чтобы предположить, что  срок(термин) " 3 пункта(точки) " используется), TradeStation автоматически опознает безопасность(акцию), к которой studies или система применяется и делит пункты(точки),  пользователь определяет частью торговлюбезопасности(акции) в.  

Если studies проверено, используя данные облигаций, три пункта(точки) указанный будут проинтерпретированы как 3/32. С данными зерен, та же самая ссылка(рекомендация) на три пункта(точки) будет автоматически проинтерпретирована как 3/8. С Животами Свинины (который торгует в 100ths), ссылка(рекомендация) на три пункта(точки), будет проинтерпретирована как .03.

TradeStation знает то, какой интервал каждым товаром или запас(акция) торгуют и внутренне хранит все цены в десятичном формате. Поэтому, слово "пункт"("точка") или "пункты"("точки") конвертирует(преобразовывает) номер прежде, чем это к правильному десятичному эквиваленту. Если это studies проверяется с данными зерна, три пункта(точки) будут преобразованы(конвертированы) к 3/8 и запасен как .375. Если утверждение(заявление) относится к облигациям, например, который торгует в 32nds, то три пункта(точки) равнялись бы 3/32nds, или .09375.

Они - три основных правила, относительно укажите:

1. Вообще, единственное время,  слова "пункт" или "пункты" используются - то, когда пользователь пишет определенный номер (например, 3) в Изучении и добавляет или вычитает тот номер от цены.

2. Потому что цены не в десятичном формате, никогда используют срок(термин) "пункты"("точки") когда что касается результата вычитания двух цен. Следующий пример используется, чтобы иллюстрировать это неправильное исполнение: 

Open - Close[1] points

3. Не использовать пункт(ов) слова при входе в сумму(количество) в десятичном формате. Например, если пользователь хотел найти open плюс один пункт, он, или она могла бы писать это способом из двух путей: 

Open + .125  

Open + 1 point

Это не могло бы быть написано следующим образом:

Open + .125 points

Создание Работы, которая является Легкой, чтобы Читать 

Фигурные скобки Комментария позволяют пользователям писать счета себе в их системах, занятиях(изучениях), и функциях. Информация, приложенная в пределах фигурных скобок комментария игнорируется TradeStation. Персональные счета могут быть написаны относительно изучения, как это работает, или что - нибудь еще желательный.

Всегда начните область комментария с левой фигурной скобки, и закончите это правильной фигурной скобкой {}. Фигурные скобки Комментария могут быть написаны, и в PowerEditor и QuickEditor внутри модуля наброска. фигура ниже показывает пример областей комментария.

Пример областей комментария

Сбор Достаточных Данных, чтобы Исполнить Все Вычисления 

Когда TradeStation исполняет исторические вычисления, это перемещает мнимый указатель через картотеку данных контракта. На любой данной бар е, это знает цены той бары также как цен до бар  MaxBarsBack назад. MaxBarsBack - буфер, который хранит число бар , которые могут быть упомянуты в торговом сигнале. Если сигнал инкорпорирует скользящее среднее значение 50 бар , например, при начале 10 бар  назад, MaxBarsBack должен быть урегулирован к по крайней мере 60. MaxBarsBack буфер заполнен так, чтобы вычисления начались в первый день после того, как буфер заполнен.

Рыночные Приращения и "Округление" 

TradeStation автоматически знает минимальное приращение, что каждый рынок торгует в, и программа округляет некоторые цены, чтобы отразить эти минимальные интервалы. В результате этого внимания, чтобы детализировать, все заказы могут быть заполнены. С TradeStation, невозможно произвести ордер, который не может быть заполнен, потому что цена падает между минимальными рыночными приращениями.

Например, пользователь может торговать S$P, который перемещает в минимум .05 приращений; однако, его или ее сигнал может читать:

Buy at close of today + Value1 Stop;

If Value1 = 240.11, ордер не может быть заполнен, потому что минимум S$P приращение - .05. В результате, TradeStation будет автоматически серия цена к 240.15 так, чтобы ордер мог быть заполнен.

Если рынок был T-облигации, который перемещается в 1/32-ые приращения, цены были бы округлены к соответствующему 32-ому.

TradeStation автоматически округляет цены следующим способом:

Тип Ордера

 Цена, округленная или До Самого Closeго Приращения

Buy Stop


Up

Sell Stop


Down

Buy Limit


Down

Sell Limit


Up

Сохраненные Слова

Каждый язык сувенира содержит слова, которые носят специфическое значение. Например, некоторые слова, которые имеют общие значения в каждодневных коммуникациях также, имеют специальное значение в медицинской или юридической(законной) терминологии. Потому что их значение проинтерпретировано определенными способами, забота(осторожность) должна быть принята при использовании их. В EasyLanguage, каждое из этих слов известно как сохраненное слово, указывая, что TradeStation последовательно прилагает то же самое специальное определение словом или фразой. Когда сохраненное слово используется, убедитесь, что специальное значение понято.

Сохраненным также подразумевает, что эти слова не могут использоваться, чтобы определить что - нибудь другой чем их определение набора. При обозначении(перечислении) inputs и функций, сохраненные слова не могут использоваться.

EasyLangugeпризнает следующие слова, фразы, и операторы, внесенные в array ниже как сохраненные слова. Сохраненные слова не могут использоваться для переменного, array присяжных, inputs, или имена функции.

Слово или Символ
Определение

,
Запятая, используемая в формулировках.

.
Период

:
Двоеточие

;
Точка с запятой


Знаки(стандарты) Котировки(цены)

(
Открытая круглая скобка, используемая в формулировках

)
Близкая круглая скобка, используемая в формулировках

*
Признак Умножения

+
Признак Дополнения

-
Признак Вычитания

/
Признак Отделения

<
Меньше чем

< =
Меньше чем или равный

< >
Не равный

=
Равный

>
Больший чем

> =
Больший чем или равный

[
Использованный в погашениях баров. Например, [3] эквивалентен трем барам назад. Также используемый, чтобы идентифицировать элементы списка присяжных. Например, MyArray [4] - номер элемента четыре в списке присяжных по имени MyArray

]
См. выше

{
Названный открытой фигурной скобкой комментария, этот символ регистрирует начало области комментария. Пользователи могут писать персональные счета внутри области комментария. Информация внутри фигурной скобки комментария игнорируется TradeStation. Должен Сопроводиться Closeй фигурной скобкой комментария, чтобы быть успешным.

}
Названный Closeй фигурной скобкой комментария, этот символ регистрирует конец области комментария. Должен Сопроводиться открытой фигурной скобкой комментария, чтобы быть успешным.

* BEGINALERT
Начинает(вводит) аварийную процедуру когда истинно

* BEGINCMTRY
Начинает(вводит) процедуру комментария когда истинно

* BEGINCMTRYORALERT
Начинает(вводит) тревогу или процедуру комментария когда истинно

* КОНЕЦ
Закрывает процедуру комментария или тревогу

A
Перескочить, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

ABOVE(ВЫШЕ)
Работы вместе с Ключевым словом "Пересечения". Используемым, чтобы обнаружить, когда одна значение превышает другой. Например: RSI пересекается более чем 80.

ADDTOMOVIECHAIN
Assign картотеку кинофильма к номеру ссылки(рекомендации)

AGO(НАЗАД)
Относится к упоминаемому номеру бара. Например: Open из 3 бар  назад.

ALERT(ТРЕВОГА)
Вызывает слышимую тревогу на завершении вара, кроме того, если Модернизация каждый, чтобы пометить превращена(направлена) НА. Например: Если C> O тогда Приводят в готовность = истинный;

ALERTENABLED
Чеки, чтобы видеть, позволяют ли Аварийную коробку чека,  проверены.

ALL
Используемый в exitе заказывает, чтобы управлять * контрактов

AN
 Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения .

AND
Использование, чтобы связать множественные условия. Например: Если Условие, 1 и RSI (C, 14) < 80 ..... Оба условия было истинным для полного утверждения , чтобы быть истинным

ARRAY(S)массив
Позволяет пользователю экономить(спасать) значения, поскольку они получены. Каждый array массива имеет некоторое число элементов, связанных с ним

ARRAYSIZE ** 



ARRAYSTARTADDR **


AT$
Используемый в сигналах exitа, чтобы ставить на якорь цены на бар у входа. Например: AT$ Low относится к Lowму из бары, на которойордер  был произведен.

ATCOMMENTARYBAR
См. CHECKCOMMENTARY

BAR(S)
Используемый, чтобы обратиться к определенным баам. Например: Low of 1 bar ago

BASED
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

BEGIN
Используемый вместе с другим Ключевым словом типа Если, ТО, КОНЦОМ, и ENDIF создавать Блок Если Утверждения , Блок Если / еще Утверждения , или утверждения Петли.

BELOW(НИЖЕ)
Работы вместе с Ключевым словом "Пересечения". Используемым, чтобы обнаружить, когда одно значение превышает другое. Например: RSI пересекается ниже 80.

BOOL ** 



BUY
Вступают в длинную позицию на рынке.

BUYALERT *


BY
 Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения .

BYTE**


C
Короткий для Закрытия

CHAR **


CHECKALERT
Проверяет состояние аварийного условия на основании " бар а бар ой " для данных в реальном масштабе времени, и на последней(прошлой) бар е исторических данных

CHECKCOMMENTARY
Проверяет состояние комментария по основанию " бар а бар ой " для данных в реальном масштабе времени, и на последней(прошлой) бар е исторических данных

CLOSE
Относится к цене на момент закрытия биржи бара

COMMENTARY
Печатает комментарий к окну комментария

COMMENTARYCL
Посылает линию, возвращают окну комментария

COMMENTARYENABLED
Чеки, чтобы видеть, позволяют ли коробку чека Комментария,  проверены.

CONDITION 0-99 (СОЗДАЙТЕ УСЛОВИЯ)
Для истинных / ложных переменных. Использованный, чтобы хранить возвращение(доход) истинного / ложного утверждения . Например: Condition1 = C> O. ...

CONTRACT(S)
Используемый с другими Ключевыми словами типа BUY, EXITLONG, EXITSHORT, и SELL. Относится к числу будущих купленных контрактов. Например: Покупайте 2 контракта .also акции

CROSS(ES)
Работы вместе с Ключевыми словами Above и Below

D
Короткий для Даты

DATA1-50
Ряд данных Система, Studies, или Функция ссылается. Например: Open из Data2 

DATE
Формат: YYMMDD. Относится к месту печати(марки) на всех бар ах данных. Например: Если Дата = 930705 тогда ......

DAY(S)
Используемый, чтобы обратиться(отнестись) к определенным бар ам. Например: Low 1 дня назад. В предыдущем примере, если ежедневные данные грузились, слово, день будет проинтерпретирован традиционным способом. Однако, если intraday данные грузились, это означит 1 бар у назад

DEFINEDLLFUNC **


DOES(ДЕЛАЕТ)
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

DOUBLE**


DOWNTICKS
Сумма помечает в пределах бары, которые имеют более низкую значение чем предыдущий, помечают или имеют значение, равняются предыдущему, помечают

DOWNTO
Одно из ключевых слов в утверждении(заявлении) петли. Если начальная значение в петле - меньше чем окончательная значение, использование DOWNTO

DWORD **


ELSE(ЕЩЕ)
ELSE статья позволяет пользователям определять то, что должно быть выполнено, если условие в, ELSE утверждение(заявление) ложно

END
Должен соответствовать, zначинают ... Определяет завершение сложного утверждения 

ENTRY(ВХОД)
Используемый в exitе приказывает управлять сферой применения этого заказа(порядка)

EXITLONG
Используемый к частично или полностью ликвидируют длинное(длительное) положение(позицию)

EXITSHORT
Используемый к частично или полностью ликвидируют короткое положение(позицию)

FALSE
Используемый, чтобы урегулировать условие, переменное к ложному или проверять состояние переменного условия.

FILE
Используемый в утверждении(заявлении) печати, чтобы послать содержание указанной картотеке

FLOAT**


FOR
Элемент утверждения Петли. FOR утверждения инструктирует, что набор действий будет выполнен  неоднократно, в то время как прогрессия стоимостей(значений) назначена к переменной значению).

FROM
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

H
Короткий для High

HIGH
Самый high помечают бара

I
Короткий для OPENINT

IF
Используемый, чтобы проверить состояние условия или урегулируют условий

INCLUDESYSTEM
Позволяет пользователю включать одну систему в пределах другого. Делает возможным писать большие системы

INPUT(S)
Используемый как замена(заместитель) или числовых или истинных / ложных стоимостей(значений). Позволяет большую гибкость,  позволяя стоимостям(значениям) inputs быть измененным(заменяемым) на флете

INT **


IS
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения .

L
Короткий для Low

LIMIT
Тип Buy / продаватьордер  ... эту цену или лучше

LONG**


LOW
Самый low помечают бары

LPBYTE **


LPCHAR **


LPDOUBLE **


LPDWORD **


LPFLOAT **


LPINT **


LPSTR **


LPWORD **


MAKENEWMOVIEREF
Используемый, чтобы получить или ассигновать(разместить) новый кинофильм ссылаются,  чтобы передать картотеку кинофильма, чтобы играть это

MARKET
Относится к ОТКРЫТОМУ из следующей бары. Тип заказа(порядка).

MOC
Рынок на Closeм типе заказа(порядка). Использование Close заказывает.

MULTIPLE**


NEXT
Используемый с бар ой, чтобы обратиться(отнестись) к одной бар е в будущем Затем Запрещают

NOT*


NUMERIC
Определяют inputs, чтобы функционировать как номер

NUMERICSERIES
Определяют inputs, чтобы функционировать как номер с MaxBarsBack историей

NUMERICSIMPLE
Определяют inputs, чтобы функционировать как номер без истории

O
Короткий для Open. Не путайте с 0 (нолем).

OF
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять statments

ON
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

ONLY
Используемый в exitе заказывает, чтобы управлять * контрактов

OPEN
Первый помечают бары

OPENINT
Число контрактов / акций, невыполненных(невыплаченных) в завершении бары (ежедневные данные только)

OR
Используемый, чтобы связать множественные условия. Например If Condition1 or RSI(C,14) < 80….. Любой одно из условий был истинным для полного утверждения , чтобы быть истинным. Boolean логический оператор.

OVER(ПО)
Используемый с ПЕРЕСЕЧЕНИЯМИ

PAUSE*


PLACE
Перескакивает, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

PLAYMOVIECHAIN
Играет кинофильм, идентифицированный с номером ссылки(рекомендации) и картотекой, назначенной к цепи кинофильмов

PLAYSOUND
Играет WAV файлы

PLOT
Сопровождаемый 1 .. 4. Значение Показа изучения на диаграмме

PLOT1-4
Используемый в индикаторах, чтобы готовить, что бы то ни было(любой),  желателен

POB *


POINT(S)
Минимальный интервал,  которым торговлюв том товаре измерены

PRINT
Разработанный(предназначенный), чтобы обеспечить возможность печатать информацию к разнообразию мест

PRINTER
Используемый с утверждением(заявлением) ПЕЧАТИ, чтобы направить продукцию(выпуск) на принтер

PROFIT*( ПРИБЫЛЬ)


PROTECTIVE* (ЗАЩИТНЫЙ)


REPEAT*


SCO *
Stop-Close-Only (Остановка закрываются только)

SCREEN*


SELL
Берет пользователя в короткое положение(позицию)

SELLALERT


SHARE(S) (ДОЛЯ, АКЦИЯ)
Используемый в Buy и Sell утверждения , чтобы определить количество желательных акций

SKIP*


STOP
Тип заказа(порядка) - " или худший. "

STRING
Тип строки, используемой для inputs функции

STRINGSERIES
Тип вереницы(нити), используемой для inputs функции

STRINGSIMPLE
Тип вереницы(нити), используемой для inputs функции

T
Короткий в течение Времени

TARGET*( ЦЕЛЬ)


TEXT
Недокументированная функция возвращает вереницу(нить) символы

THAN
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

THE
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

THEN
Вторая часть утверждения " если тогда ". " ЕСЛИ " чеки условие, принимая во внимание, что " ТОГДА " дает действие, которое будет выполнено(казнено)

THIS
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения 

TICKS(ПОМЕЧАЕТ)
Сумму UpTicks и DownTicks

TIME
ЗАКАНЧИВАЮЩЕЕСЯ время бары

TO
Одно из ключевых слов в ДЛЯ утверждения Петли. Если начальная значение в петле большая чем окончательная значение, использование «ТО»

TODAY
Относится к текущему бару

TOMORROW
Относится к следующему бару

TOOL_BLACK
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_BLUE
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_CYAN
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKBLUE
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKCYAN
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKGREEN
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKMAGENTA
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKRED
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKYELLOW
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DARKGRAY
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DASHED
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DASHED2
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DASHED3
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_DOTTED
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_GREEN
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_MAGENTA
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_RED
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_SOLID
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_WHITE
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOOL_YELLOW
Числовой постоянный используемый передавать видимость к объекту(цели) получения

TOTAL
Exitы сумма(количество), указанная на всех open положениях(позициях). Например, если пользователь идет длинный(длительный) дважды(вдвое) и каждый раз приобретает три контракта, и если он или она имеет сигнал exitа, который читает, если C> C [1] тогда ExitLong 5 контрактов ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО на завершении, следующее имел место бы: система покупала бы три контракта, тогда другие три контракта. Однажды, ЕСЛИ условие было встречено(выполнено), из  пользователя будут exitить от первых трех контрактов, и затем из двух из трех контрактов от второго покупают

TRUE
Используемый, чтобы урегулировать условие, переменное к истинному или проверять состояние условия переменное или Boolean выражение

TRUEFALSE
Определяет переменный или inputs к функции как значение Boolean

TRUEFALSESERIES
Boolean inputs, чтобы функционировать с MaxBarsBack историей

TRUEFALSESIMPLE
Boolean inputs, чтобы функционировать без истории

UNDER(ПОД)
Работы вместе с Ключевым словом "Пересечения". Используемым, чтобы обнаружить, когда одна значение превышает другой. Например: RSI пересекается более чем 80.

UNSIGNED**


UNTIL*(ДО)


UPTICKS
Номер помечает больший чем, или равный предыдущему помечают в течение бары

V
Короткий для Volume.

VALUE0-99
Pre-объявленные числовые переменные

VAR (S)

 Короткий для Переменного (s). Утверждение(заявление) Декларации

VARIABLE(S) ПЕРЕМЕННЫЙ
Используемый, чтобы объявить пользовательские собственные переменные

VARSIZE **


VARSTARTADDR **


VOLUME
Число отраслей(продаж) это произошел в течение бары (ежедневно, еженедельно, ежемесячные данные только)

WAS(БЫЛ)
Перескакивают, слово - имело обыкновение разъяснять утверждения .

WHILE
Ключевое слово структуры looping; В то время как <выражение> начинает .... конец

WORD**


YESTERDAY
Относится к предыдущей бар е. Не обязательно в день

* Указывает, что слова сохранены для совместимости. Они не функциональны в TradeStation в это время.

** Указывает, что они - Динамическая Библиотека Связи (DLL) слова. См. картотеку по имени USERDLLS.WRI, запасенный в C:\OMEGA\PROG\ содержащем указания для дальнейшего объяснения.

Заметьте: Слова могут быть напечатаны, используя верхний случай или более низкие письма случая, или любую комбинацию из два. Например, HIGH и High означьте ту же самую вещь.
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